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1. Généralités

Draw est un outil de dessin vectoriel. Il propose des outils puissants permettant de réaliser
rapidement des graphiques de toutes sortes.

Son intégration parfaite dans la suite OpenOffice.org va faciliter les échanges des graphiques entre
tous les modules. Il est ainsi particulierement aisé de tracer un graphique et de le réutiliser dans
Writer. Il est aussi possible de travailler directement dans Writer en utilisant un sous-ensemble des
fonctions et des outils de Draw.

Les fonctionnalités de Draw sont trés complétes. Sans pouvoir rivaliser avec les ténors du domaine,
il posséde néanmoins plus de fonctions que les outils de dessin habituellement intégrés dans les
suites bureautique.

On peut citer (liste non exhaustive) la gestion de couches, un systéme complet de points
magnétiques, le tracé de cotations associatives, des connecteurs facilitant la réalisation
d'organigrammes, des fonctions 3D permettant de réaliser de petits dessins tridimensionnels (avec
entre autres la gestion des textures et des éclairages), I'intégration de styles de dessin et de pages, le
tracé de courbes de Bézier...

Ce document ne décrira que les fonctions propres aux tracés de dessins. Certaines notions comme la
gestion des fichiers ou le fonctionnement du bureau d'OpenOffice.org ne seront abordées que de
fagon extrémement succinte.

http://fr.openoffice.org 5
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2.L'écran de travail

Lors du démarrage de Draw, 1'écran de travail se présente sous la forme suivante:

Fichier Edition  Affichage  Insertion Format Qutls  Modfier  Fendtre  Aide

Je|w|dw a8 i e =7 FEb]E

R ) e = B | 7
e T':ﬁl(nntmu _~|[o,00cm ﬁl- Roir LI (] ICnuIeur L“.ﬁ‘gu? ;I ] y Bl M4 Pp bW
’Klfllﬂ 98 rTw:5 4 3 Z 1 | 1\ 2 3 45 k7 8 9 1011 12 13 14 1.*:\16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 .;I_ S—
4] Barre des
T |f e fonctions
LA Régle
c Ll
& |
~2 ||~ Barre des
= ropriétés des vi r
- : avigateu
| Zone de dessin objets
) Al |
‘nl:r 2 |San5num1 LI
& |f=
T E Barre des = 9= B
| instruments Al
& (e Corps de texte L
= Barre d'aide au e
= dessin OEjet avec Extgém\té de fleche
151 Cbiet aver ombre
7 Boutons des modes L jObiet sar remples
8 i Texk
= de travail fecs
y Zone des styles
N
8
i / =
| Jm o|wlu]«|rmfipage 1 | ’
E?H%‘ ’T”‘ ‘FWI’I”|@|IHV|@H#\% ITﬂusIessty\es j
T [ 1,24 1487 +£1 0,00 % 0,00 [T#6% [* Page 11 Brandard

Illustration 1 - Ecran principal
La zone principale située au centre de I'écran est celle dans laquelle vos dessins vont étre réalisés.
Elle est entourée de barres d'outils et de zones d'information dont le nombre et la disposition
peuvent varier en fonction de 1'agencement que vous avez choisi pour votre espace de travail. Le
dessin ci-dessus correspond a un exemple d'organisation parmi d'autres.
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3. Les barres d'outils

Les différentes barres d'outils de Draw peuvent étre affichées ou masquées selon vos besoins.

Pour afficher ou masquer les barres d'outils, il vous suffit de cliquer sur
n'importe quelle barre avec le bouton droit de la souris. Un menu vous

VBarre de Fonctions permettant de sélectionner les barres d'outils a afficher apparait alors.

::::: 3-;2]::;&%3 Ce menu vous permet aussi de choisir les boutons que vous souhaitez voir

vBarre doptions apparaitre sur la barre d'outils correspondante. Il vous suffit de choisir
i‘:ﬂ“;mi:‘b'es *| l'option 'Boutons visibles'. Toutes les barres affichables ne sont pas
Fersonnaliser.. accessibles via ce menu.
Resktaurer

Tlustration 2 - Barres  S1 vous cliquez sur une barre d'outil avec le bouton gauche en pressant en
d'outils méme temps sur la touche [Control], vous aurez la possibilité de la déplacer
sur une autre zone de I'écran ou méme de la détacher complétement pour en
faire une fenétre flottante. Il s'agit 1a d'un fonctionnement commun a toutes
les barres d'outils de la suite OpenOffice.org.

Les fonctions de ces différentes barres d'outils vont €tre explicitées dans les paragraphes suivants.

La barre de fonctions

Cette barre se présente sous la forme suivante:

| ZI e eS| % E| =T+ |[E

Illustration 3 - La barre de fonctions

Elle est commune a tous les modules d'OpenOffice et ne sera donc pas décrite précisément dans ce
document.
La barre d'objets

Cette barre permet de visualiser rapidement et de modifier les propriétés principales des objets
manipulés. Les icones affichées vont varier en fonction de 'objet sélectionné.

£= | 0 % IC:::ntinu _+||0,00cm ﬂl- Moir v &y |couewr v ||EE Bleu ~| o

Illustration 4 - La barre d'objets

Dans le cas ci-dessus, les fonctions de la barre permettent de modifier la couleur de tracé, la couleur
de remplissage etc... de 1'objet actuellement sélectionné. Si l'objet sélectionné est un texte, la barre
des objets va prendre l'aspect suivant:

IThu:urnu:IaIe LI |24 ;I G : S &HEE = = EH%

Illustration 5 - Barre d'objets en mode texte

:§|A:t| o
= ||=| meCc «

La barre d'instruments

Cette barre est la plus importante de Draw. Elle contient les fonctions permettant de tracer les
différentes figures et d'organiser les objets entre eux.

N TESG < IT|FEJ F @ Qe

Illustration 6 - La barre d'instruments

La barre d'outils est ici présentée horizontalement mais elle est par défaut placée verticalement sur
le bord gauche de la zone de travail. Comme pour les autres barres d'outils d'OpenOffice, les icones
possédant une petite fleche verte permettent d'accéder a des sélections supplémentaires. Par

http://fr.openoffice.org 7
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exemple, si I'on clique sur l'icone représentant un rectangle, la fenétre suivante va s'afficher:

G T &<

Illustration 7 - Sous-fonctions

11 est ainsi possible de choisir le type de rectangle que I'on va tracer (droit ou arrondi, rempli ou
pas...). D'autre part, si 'on choisit une option différente de 1'icone précédemment affichée, elle
deviendra la nouvelle icone par défaut.

La barre de couleurs

Pour accéder a cette barre, il faut passer par le menu 'Affichage / barre d'outils'. Elle n'est en effet
pas accessible via le menu décrit page 7. La barre apparait alors en bas de 1'écran de la fagcon
suivante:

XEANNEEEEE EENEE EEEEEC T S EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
FESEEEEEEEEEEEEEN T T FENSSSEEEEEEN NN  EEEEEET
Illustration 8 - Barre de couleurs
Cette barre permet de sélectionner rapidement la couleur des objets. La premiére case de la barre
marquée d'une croix correspond a la couleur transparente. La palette des couleurs affichée par
défaut peut étre modifiée par le menu 'Format / remplissage'. Choisissez l'onglet 'Couleurs':

X

Remplissage

Remplissage I Ombre I Transparence Couleurs I Dégradeés I Hachures I Motifs bitmap I

Propriétés

Mam |204 1530

Coulewr | 204 1530 |

Table: web

EEEEEEEN -
FEENEN
EEEEEEEE
EEEEEEEN
EEEEEEEE ¢
HEENNTEN
el | ||
EEEEEEEN
EEEEEEEE
HEEENEEEN -

Ajouker

Modifier

Editer...

i

Supprimer. ..

1=

l=a}

Ok, | Annuler | Aide | Réinitialisation |

Illustration 9 - Boite de choix des couleurs

Si vous cliquez sur le bouton entourg, la boite de sélection de fichier vous invite a choisir un fichier
de palette (extension SOC). Plusieurs palettes sont fournies en standard avec OpenOffice.org.
Web.soc par exemple est une palette plus particuliérement adaptée a la réalisation de dessins
destinés a apparaitre dans des pages WEB et pouvant s'afficher correctement sur des postes de
travail avec des écrans en 256 couleurs.
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Cette boite de sélection vous permet aussi de changer individuellement n'importe quelle couleur en
utilisant les zones de saisie numérique situées a droite de la palette des couleurs. Vous pouvez aussi
cliquer sur 'Editer' et une boite de dialogue facilitant le choix des couleurs s'affiche:

Cnulnur

Cyan
Magenta
Jaune
Kkhil

(019

&nnuler

Aide

HL

_I
_:f
G|

= =

Im Rouge Teinte Iﬁ
E Yerk Saturation o0 =
ﬂ Bleu Luminosite 0 =

Illustration 10 - Edition des couleurs

Vous pouvez utiliser les modéles de couleurs CMJIN (Cyan, Magenta, Jaune, Noir'), RVB (Rouge,
Vert, Bleu) ou TSL (Teinte, Saturation, Luminosité).

La barre d'options

Cette barre permet d'activer ou de désactiver différents mécanismes permettant de faciliter les
tracés. Contrairement aux autres barres d'outils, la barre d'options n'est pas visible par défaut. Pour
l'afficher, reportez-vos a la méthode décrite page 7. Lorsqu'elle est visible, elle se trouve en général
en bas de I'écran et se présente sous la forme suivante:

< 2 |[%m| [

plieres | FER sy EEEE R

Illustration 11 - Barre des options

1 Un petit défaut de traduction dans la version 1.0 d'OpenOffice.org fait que le texte 'noir' du modele CMJN est
remplacé par 'Khol' qui correspond au noir dans le modele anglo-saxon (CMYK). Le khol correspondant a un noir

trés profond.
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4.Les régles

Sur les parties supérieure et gauche de la zone de travail figurent les régles permettant de connaitre
a tout instant les dimensions des objets tracés. Le déplacement de la souris dans la zone de travail
est matérialisé dans les reégles pour permettre de positionner précisément les objets.

s 587 654 3521 [ 1zs3

b Marges

Illustration 12 - Les régles

Les marges de travail sur la zone de dessin sont aussi indiquées sur les régles. 11 est possible de
modifier directement les marges sur les régles en les faisant glisser avec la souris.

Vous pouvez aussi directement modifier I'unité des régles en cliquant sur une des deux régles avec
le bouton droit de la souris:

[}
oy
(=4

! e 144

Millimétre
— Centimétre
Métre
Kilométre

Pied

Miles
~Foink

Pica

Illustration 13 - Unité des regles

Il est a noter que les unités des deux régles peuvent étre différentes.

Les régles sont aussi utilisées pour gérer des points et des lignes de capture facilitant le
positionnement des objets. Ce sujet sera abordé a la page 86.

http://fr.openoffice.org 10
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5. La barre d'état

Cette barre est située tout en bas de I'écran. Nous nous intéresserons ici a la partie centrale de cette
zone car elle concerne plus particulierement Draw. Les trois sections qui nous intéressent sont
décrites dans le schéma suivant:

Position du Dimensions de Echelle
curseur de la I'objet courant courante de la
souris page

| i 12,950 12,79 P8 14,71 x 15705 | 419

Illustration 14 - Barre d'état

Les dimensions sont affichées dans 1'unité courante (a ne pas confondre avec ['unité des regles).
Cette unité peut-&tre définie via la boite des options, section 'Dessin', sous-section 'Général'. Cette
boite vous permet aussi de modifier I'échelle de la page. Vous pouvez aussi modifier I'échelle en
double-cliquant sur le chiffre affiché dans la barre d'état.

http://fr.openoffice.org 11
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6. Tracé de figures élémentaires

Ce chapitre décrira les mécanismes de base permettant de tracer des figures simples. Dans la suite
du document, j'utiliserai le terme 'objets' pour désigner les différentes figures tracées (qu'il s'agisse
de simples traits, de rectangles ou de figures plus complexes). Cette dénomination est courante en
maticre de logiciels de dessins vectoriels.

Les trois chapitres suivants illustreront le tracé de trois figures ¢élémentaires: la droite, le rectangle
et le cercle. Vous trouverez un descriptif de tous les types de tracés disponibles a la page 82.

Tracé d'un segment de droite

Nous allons maintenant tracer la plus simple des figures, un simple segment de droite. La premiére
étape consiste a sélectionner 1'icone ™ . Si cette icOne n'apparait pas dans la barre des instruments,
reportez-vous a la méthode décrite page 8 pour la voir.

Pour tracer le segment, il vous suftfit de placer le curseur de la
. Pointde | souris au point de départ souhaité (matérialisé sur le dessin a

§ départ . s 114 . .

; [ gauche par une croix en pointillés) de cliquer sur le bouton droit
puis de faire glisser la souris tout en maintenant le bouton appuyé.
La droite sera tracée avec les attributs par défaut (couleur et type

N de ligne)

~

Illustration 15 - Tracé d'un
segment

Relachez le bouton de la souris pour terminer le segment. Deux
poignées vertes ou bleues situées a chaque extrémité du segment
indiquent qu'il s'agit de l'objet actuellement sélectionné.

La couleur des poignées dépend du mode de sélection par défaut
(elles seront vertes pour la sélection simple et bleue pour le mode
d'édition de points). Reportez-vous a la page 16 pour plus
d'informations.

Illustration 16 - Segment
sélectionné

http://fr.openoffice.org 12



Illustration 17 - Tracé de segment
avec [Maj]

- Enclencher
™ Lors de la création et du déplacement

¥ arétes plus longues

[ Lars de la rotation IISJEID deqrés 3:

Reéduction de point 15,00 degrés

Illustration 18 - réglage de I'angle
de rotation

Point de
départ

Illustration 19 - Tracé de segment

avec [Alt]

OpenOffice.org Documentation Project How-To

Pendant le tracé du segment si vous maintenez en plus la touche
[Maj], vous allez contraindre la droite a étre dessinée avec un
angle qui sera un multiple de 45° par rapport a 1'horizontale.

Dans le schéma ci-contre, 1'étoile en pointillés matérialise les
angles autorisés pour la droite lorsque la touche [Maj] est
enfoncée.

Si dans l'exemple ci-dessus vous remplacez la touche [Maj] par la
touche [Control], I'angle de contrainte sera de 15°. Vous pouvez
régler cette valeur via la boite des options, section 'Dessin', sous-
section 'Grille'".

Lors du tracé, si vous utilisez la touche [Alt], le segment sera tracé
symétriquement par rapport au point de départ. Cette technique
permet de tracer des droites en commengant par leur milieu.

Vous pouvez cumuler les effets de la touche [Alt] avec ceux des
touches [Maj] ou [Control].

I1 existe d'autres techniques d'aide au tracé. Elle seront décrites a partir de la page 82.

Tracé d'un rectangle

http://fr.openoffice.org
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La technique de tracé de rectangle est similaire au tracé de

segments de droite, 'icone ® de la barre des instruments devra étre
utilisée. Cette icone est située au méme niveau que celle qui sert a
' dessiner des droites. La droite tracée avec la souris matérialise la
diagonale du rectangle.

Point de
départ

Illustration 20 - Tracé d'un
rectangle

Lors du tracé du rectangle, si vous maintenez la touche [Maj]
appuy¢e, vous obtiendrez un carré. De la méme fagon, la touche
[Alt] permet de tracer le rectangle en commencant par son centre
comme le montre le dessin a gauche.

Point de
— départ

7

Illustration 21 - Tracé d'un
rectangle avec [Alt]
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Tracé d'un cercle

Pour tracer un cercle, il faut utiliser l'icone ® . Le cercle va étre
Point de délimité par le rectangle associé a la diagonale que 1'on trace avec
départ la souris. Le diamétre du cercle correspondra au plus grand coté du
rectangle.

Illustration 22 - Tracé d'un cercle

L'autre méthode importante de tracé de cercle consiste a utiliser la
touche [Alt]. Dans ce cas, le point de départ est le centre du cercle
romme le montre le schéma a gauche.

Point de
départ

Illustration 23 - Tracé de cercle a
partir du centre
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7.Editer des objets

Dans ce chapitre, nous aborderons les outils et les fonctions permettant de modifier des dessins
existants.

Sélectionner des objets

Toutes les fonctions de modification que nous allons aborder s'appliquent sur I'objet ou le groupe

d'objets s€lectionnés. L'objet sélectionné se distingue par la présence de petits carrés ou cercles de
couleurs situés autour du cadre de cet objet (ces propos sont aussi valables lorsque plusieurs objets
sont sélectionnés simultanément). Dans le reste du document, j'appellerai ces points des poignées.

Le cadre d'un objet correspond au plus petit rectangle pouvant contenir l'objet dans son intégralité.
Dans le cas de plusieurs objets le cadre correspond au plus petit rectangle pouvant contenir tous les
objets. Ce cadre s'appelle en général le rectangle de sélection.

Si la barre des options est affichée (Cf page 9), il est possible de changer la taille des poignées en
utilisant les deux icOnes: 'Poignées simples' ¥ qui affiche des poignées sans effet de relief et

'Grandes poignées' ¥ qui affiche des poignées de plus grande taille. Vous pouvez combiner les
effets obtenus par appui sur ces deux icones. Il est ainsi possible d'avoir des poignées de grande
taille avec relief ou des poignées de petite taille sans relief.

Les modes de sélection
I1 existe trois grand types de sélection:
Les sélections pour déplacement ou changement de taille matérialisées

par des petits carrés verts. C'est le mode de sélection des objets par
défaut lorsque I'icone du mode €dition par points £ n'est pas enfoncée.

Illustration 24 -
Sélection simple

Les sélections pour rotation matérialisées par de petits ronds rouges et
d'un symbole représentant le point de rotation.

Illustration 25 -
Sélection pour rotation

Les sélections pour le mode édition de points qui sont caractérisées par
des carrés bleus. Une poignée supplémentaire, de plus grande taille,
apparait sur la plupart des figures. Lorsque 1'icone du mode édition par
points £ est enfoncée, c'est le mode par défaut.

= =

Illustration 26 -
Sélection pour édition
de points
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Le mode par défaut de sélection est défini par I'enfoncement ou non de l'icone .

Modification du mode de sélection
Pour passer d'un mode de sélection a un autre, il faut utiliser les techniques suivantes:

L'icone £= fait passer du mode sélection simple au mode sélection pour édition des points. Vous
pouvez aussi utiliser le raccourci clavier [F8]* (Editer des points).

L'icone @ fait passer en mode rotation.

Si I'icone * de la barre des options (Cf page 9) est enfoncée, on passe du mode sélection normale
au mode rotation en double-cliquant sur la figure sélectionnée.

Sélectionner des objets

Sélection directe

Pour sélectionner un objet, la méthode la plus simple consiste a cliquer directement dessus. Les
poignées de sélection du mode par défaut apparaissent alors.

Sélection par encadrement

I1 est possible de sélectionner un ou plusieurs objets en tragant avec la souris un grand rectangle
autour des objets a sélectionner:

Illustration 27 - Rectangle de sélection

Pour qu'un objet soit sélectionné, il doit €tre enticrement contenu dans le rectangle.

Sélection des objets masqués

Lorsque des objets sont situés derricre d'autres objets, ils peuvent néanmoins étre sélectionnés. 11
faut tout d'abord sélectionner I'objet du dessus de fagon classique puis cliquer sur 'objet du dessous
(ou sur sa position si on ne le voit pas) en pressant la touche [Alt]. Dans la figure ci-dessous, le
carré situé sous le cercle a été sélectionné de cette fagon (le cercle a été rendu transparent afin de
visualiser le carré):

2 Les raccourcis clavier pouvant étre redéfinis par l'utilisateur, je donnerai bien entendu la fonction associée par
défaut.
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Illustration 28 - Sélection d'objets
cachés

PS: Dans ce cas de figure particulier, il aurait bien entendu été possible de cliquer sur I'angle
supérieur gauche du cercle.

Sélection circulaire

Lorsqu'un objet est sélectionné, la touche [Tab] permet de sélectionner / désélectionner
successivement tous les autres objets de la page par ordre de création. Cette autre méthode peut
donc étre utilisée pour sélectionner des objets cachés. [Maj] + [Tab] permet de parcourir les objets
par ordre inverse.

Sélection de plusieurs objets
Pour sélectionner / désélectionner des objets un a un, il suffit de presser la touche [Maj] et de
cliquer sur les différents objets a sélectionner ou a désélectionner.

Déplacements et changement dynamiques de la taille d'objet

I1 existe plusieurs méthodes pour déplacer ou changer la taille des objets. La méthode décrite ici
sera qualifiée de dynamique dans la mesure ou elle est réalisée via la souris.

Lors de la modification dynamique de I'objet, n'hésitez pas a regarder la zone gauche de la barre
d'état qui affiche des informations précises sur I'opération en cours. Par exemple, pendant une
opération de redimensionnement, vous verrez apparaitre l'information suivante:

Fedimensinnner 2 Cbjets de dessin {x=133% v=155%)
Illustration 29 - Informations dans la barre d'état

Ces informations changent bien entendu lors du déplacement de la souris.

Déplacement dynamique des objets

Pour déplacer un objet, il suffit de le sélectionner puis de cliquer a l'intérieur et maintenir le bouton
de la souris appuyé tout en la déplacant. Pour déposer la figure a sa nouvelle position, il suffit de
relacher le bouton de la souris. Pendant le déplacement, la forme de la figure apparait sous forme de
pointillés:
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Illustration 30 - Déplacement d'un objet

Changement dynamique de la taille des objets

Pour modifier a la souris la taille d'un objet (ou d'un groupe d'objets sélectionnés), il faut déplacer
une des poignées situées sur le pourtour de la sélection. Comme le montre le dessin suivant, la trace
du nouvel objet résultant de la modification de taille apparait sous forme de pointillés.

Illustration 31 - Changement de la taille d'un objet

En fonction de la poignée que vous utiliserez, les résultats seront différents. Si vous choisissez les
poignées situées dans les coins, vous redimensionnerez les objets sur deux axes a la fois. Si vous
utilisez les poignées situées sur les arétes de la boite de sélection, les objets ne seront dimensionnés
que sur un seul axe.

Note: Si vous utilisez la touche [Maj] en méme temps que vous effectuez I'option de
redimensionnement, la modification de taille sera effectuée symétriquement sur les deux axes ce qui
permettra de conserver le rapport largeur / hauteur de I'objet. Avec la touche [Alt] I'objet est
redimensionné symétriquement a partir de son centre.

Rotation d'un objet

La méthode permettant de passer en mode rotation d'objet est décrite a la page 17.

L'opération de rotation permet aussi d'incliner un objet sur un axe. Pour la mettre en ceuvre
dynamiquement, il faut, tout comme pour l'opération de changement de taille, utiliser les poignées
rouges.

L'opération de rotation fonctionne d'une fagon Iégeérement différente pour les objets 3D (elle agit
dans un espace tridimensionnel et pas dans un plan). Je décrirai son fonctionnement dans ce cas
particulier dans la chapitre consacré a la gestion des objets 3D (page 90).
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Pour faire tourner un objet (ou un groupe d'objets), il vous suffit de faire glisser avec la souris les
points rouges de la sélection situés sur les coins du rectangle de sélection. Le curseur de la souris
prend la forme d'un arc de cercle avec deux fleches aux extrémités. Comme dans tous les cas de

figure, une ombre en pointillés correspondant a la figure en cours de rotation apparait et I'angle de
rotation courant est dynamiquement affiché dans la barre d'état.

Illustration 32 - Rotation d'un objet

Les opérations de rotations sont effectuées autour d'un axe matérialis¢ par un petit symbole. Vous
pouvez déplacer ce symbole avec la souris pour modifier cet axe de rotation comme le montre le

schéma suivant;

Axe de
rotation

Illustration 33 - Déplacement de I'axe de rotation

Lors de I'opération de rotation, si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée, le rotation s'effectuera
par pas de 15°. Pour régler cette valeur, reportez-vous a la page 13.

Inclinaison

Pour incliner un objet, il suffit d'utiliser les poignées rouges situées sur les arétes du rectangle de
sélection. L'axe de l'inclinaison est alors la poignée située sur l'aréte opposée:

http://fr.openoffice.org
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Illustration 34 - Inclinaison d'un objet

L'opération d'inclinaison fonctionnant de fagon similaire a l'opération de rotation, vous pourrez
contraindre l'inclinaison a s'effectuer par pas de 15° en pressant la touche [Maj] pendant le
déplacement de la poignée.

Edition des points d'un objet

Draw propose un ensemble complet d'outils permettant d'éditer précisément le contour d'un objet.
Comme nous le verrons, les fonctions d'édition de points fonctionnent essentiellement sur des
courbes. Pour pouvoir bénéficier pleinement de ces outils, il vous faudra donc convertir vos objets
en courbes comme nous le verrons plus loin.

Fonctionnement direct

Certains objets peuvent étre manipulés en mode édition de points sans avoir a convertir 'objet en
courbe. On agit alors sur une des caractéristiques de cet objet. Les objets concernés se caractérisent
par la présence d'une ou plusieurs poignées supplémentaires. En manipulant cette poignée (de plus
grande dimension que les poignées situées sur le pourtour du rectangle de sélection, vous
obtiendrez différents effets. Le curseur de la souris prend la forme d'une main repliée lorsqu'il passe
sur ces points. Voici la liste exhaustive des figures concernées (le tracé des arcs et segments de
cercle ou d'ellipses sera abordé au chapitre 8):

Le rectangle ou le carré.

Dans ce cas, on rend les bords plus ou
moins arrondis

Illustration 35 - Rectangle Illustration 36 - Rectangle
simple arrondi

Les arcs de cercle ou d'ellipse.

On agit dans ce cas sur I'angle associé.
Les arcs de cercles sont munis de
deux poignées de controle.

Illustration 38 -
Déplacement des points
de contréle du
camembert

Illustration 37 -
Camembert
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Les segments de cercles ou d'ellipse.

On change ici la position de l'aréte du
segment.

Illustration 40 -

Illustration 39 - Déplacement des
Segment de cercle points de contréle du
segment

Fonctionnement sur les courbes

L'édition des points des courbes est basée sur une méthode appelée courbes de Bézier’. L'étude
complete des courbes de Bézier sort du cadre de cet ouvrage. Néanmoins, je rappellerai les bases de
cette puissante méthode d'édition du pourtour d'un objet.

L'édition du point d'une courbe de Bézier met en jeu plusieurs
mécanismes représentés dans le dessin de gauche: Le point
principal sera le point de jonction. Autour de ce point vont partir
Illustration 41 - deux tangentes permettant de manipuler la courbe passant par le
Définition d'une . vz . . . .
tangente point. L'idée de base est qu'autour de ce point de jonction, les deux
cotés de la courbe 's'aplatissent' plus ou moins sur la tangente en
fonction de la taille et de la position de cette tangente.

En choisissant précisément le type de tangente et en déplagant avec la souris le point de jonction et
les deux tangentes (via les points ronds situés a leur extrémité), on peut arriver a créer toutes sortes
de figures.

La barre d'outils de gestion des courbes de Bézier

Lorsque vous travaillez en mode édition de points, une nouvelle barre d'outils apparait. Elle se
présente sous la forme suivante:

A8 |2 &Y vl ||

Illustration 42 - Barre d'outils édition de points

Sur cette barre d'outils, certains boutons peuvent étre enfoncés ou non. Leur comportement est alors
différent. Le role des trois boutons permettant de choisir le type de tangente sera évoqué au chapitre
suivant. Il s'agit des sixieéme, septieme et huitiéme boutons. La fonction des autres boutons sera
explicitée au travers d'exemples d'utilisation.

Les trois types de tangentes

Trois boutons de la barre d'outils permettent de choisir le type de tangente et de convertir une
tangente d'un type en un autre. Un seul de ces boutons peut étre enfoncé a un instant donné.

3 Les courbes de Bézier ont été inventées par Pierre Bézier, ingénieur chez Renault qui a développé dans les années
60 la technique qui porte son nom. Cette technologie était destinée a faciliter la modélisation des surfaces des
véhicules.
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Illustration 43 -
Définition symétrique

-

Illustration 44 -
Tangente
dissymétrique

Illustration 45 - Point
d'inflexion

Exemples d'utilisation

Lonvertr .
o e stk doblet...
& Couper ki
B cogeer CHE B g gorps de riveution 30

I Cler by En btman
En métafichier

Illustration 46 - Convertir un objet
en courbe
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Le bouton # permet de travailler avec une tangente symétrique.
Tout déplacement de 1'une ou l'autre des poignées sera répercuté de
facon symétrique sur la deuxieéme.

L'icone * permet de désolidariser la longueur des deux parties
d'une tangente. Dans le dessin ci-contre, on voit nettement que la
courbe est plus 'aplatie' du coté de la tangente la plus longue. Ce
type de tangente est qualifi¢ de jonction lisse. Cette icone ne devra
pas étre confondue avec la précédente car leurs dessins sont assez
similaires.

I1 est possible de désolidariser completement les deux cotés d'une
tangente. Dans ce cas, le point central sera qualifié¢ de 'point
d'inflexion'. Grace a cette technique, il sera possible de réaliser des
pointes et des creux dans les objets. Utilisez l'icone & pour créer
un point d'inflexion autour du point sélectionné.

Les exemples suivants vont étre réalisés a partir d'un cercle rempli.
Comme nous l'avons dé¢ja indiqué, pour pouvoir utiliser le mode
édition de points, il faut tout d'abord convertir 1'objet en une courbe.
Cette opération peut €tre réalisée sur 1'objet sélectionné en cliquant
avec le bouton droit de la souris et en choisissant l'option 'Convertir
/ En courbe'.

Vous pourrez remarquer qu'apres la conversion les poignées situées
sur les coins du rectangle de sélection disparaissent. Ce
comportement est logique dans la mesure ou les points sur lesquels
on agit en mode édition de point sont situés sur le tracé de I'objet.
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Illustration 47 - Déplacement point
de jonction

Illustration 48 - Rotation d'une
tangente

Illustration 49 - Ajout d'un point
sur une courbe
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“* Le mode déplacement de points est le mode par défaut de
I'édition de points. S'il n'est pas actif, on peut le mettre en ceuvre en
cliquant sur l'icone représentée ici. Lorsqu'il est actif, le curseur de
la souris prend la forme suivante lorsqu'il est situé sur un point:

]

Le déplacement du point de jonction est 'opération la plus simple
que I'on puisse réaliser. Le dessin ci-contre représentant un ceuf
peut étre réalisé trés simplement a partir d'un cercle en 'tirant' le
coOté pointu vers le haut.

Pour modifier la position des tangentes, il suffit d'agir sur les
poignées circulaires situés aux extrémités. Le curseur de la souris
prend alors la forme suivante:

“% Cette icone permet de rajouter un point sur une courbe existante.
11 vous suffit de cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la
courbe a I'endroit ou vous souhaitez que le point soit inséré puis de
déplacer la souris en maintenant le bouton appuyé. Si vous vous
contentez de cliquer, le point ne sera pas cré¢.

Les attributs de la tangente associée au nouveau point dépendent
des boutons enfoncés dans la barre d'outils.
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Illustration 50 - Suppression de
points d'une courbe

Illustration 51 -

Déplacement d'un point sur
une courbe
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% Cette icone a le comportement inverse car elle vous permet de
supprimer un (ou plusieurs) point(s) d'une courbe. La courbe
résultante se 'tendra' automatiquement autour des points restants a
l'issue de la coupure.

Tout d'abord, sélectionnez le point a supprimer.

Vous pouvez sélectionner plusieurs points avec la touche [Maj]
(0).

Cliquez ensuite sur la touche **. Les points sélectionnés
disparaissent de la courbe qui se reforme autour des points restants
(@).

Note: Vous pouvez aussi supprimer les points sélectionnés en
utilisant la touche [Suppr].

L'icone de rotation des objets ‘@ que nous avons décrite page 20
peut étre utilisée en mode édition de points. Elle sert dans ce cas a
déplacer un point le long du contour de 'objet.

Passez en mode rotation en cliquant sur 1'icone ‘<. Notez qu'en
mode rotation, tous les points des tangentes deviennent des points
rouges.

Sélectionnez ensuite le point a déplacer puis glissez-le sur le
contour tout en gardant le bouton gauche de la souris enfoncé (©).
Lorsque vous relacherez la souris, le point sera déplacé a la
nouvelle position (®).

Si, pendant I'opération de rotation, vous déplacez une des poignées
situées a l'extrémité des tangentes, vous ferez tourner la figure
exactement comme lors de I'opération de rotation classique.
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Illustration 52 - Technique de
coupure d'une courbe

a.__ ™o

Illustration 53 - Déplacement
d'un segment
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# Cette icone vous permet de couper une courbe a la hauteur de la
poignée sélectionnée. Si la figure était remplie, elle va se vider dans
la mesure ou la courbe qui la délimitait n'est plus fermée.

Vérifiez que la poignée est bien sélectionnée (@), Appuyez sur

l'icone # (@) et notez que la figure n'est plus remplie. Vous

pouvez vérifier ensuite en déplagant le point que la courbe est bien
scindée (©).

Note: dans le cas d'une courbe ouverte, le point de départ de la
courbe est plus gros que les autres.

Il est possible de couper une courbe en plusieurs endroits
simultanément. 11 suffit de garder la touche [Maj] enfoncée et de
sélectionner tous les points sur lesquels la coupure doit étre
effectuce.
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L'icone ¥ permet de fermer une courbe existante. Sélectionnez une
courbe ouverte et cliquez sur cette icone pour la fermer.

Illustration 54 - Fermeture
d'une courbe ouverte

L'icone 'réduire les points' # fonctionne comme une bascule. Son
principe de fonctionnement est le suivant:

Si vous avez deux points reliés entre eux par une droite (il ne faut
pas avoir une courbe entre les deux points) et que vous insériez un
point entre les deux, vous vous trouvez dans la situation @.

Si vous déplacez le point inséré, pour le remettre a peu pres sur la

é O
(2] position de la droite initiale, si la fonction 'réduire le points' n'est
pas activée, vous vous retrouvez dans la situation @.
+ Si la fonction est activée, le point est aussitot effacé (situation ©).
\J

Illustration 55 -
Utilisation de la fonction
'réduire les points’

Changement des attributs des objets

A chaque objet est associé un ensemble d'attributs caractérisant 1'apparence de cet objet. Ces
attributs, tels que la couleur, le type de pourtour, 1'épaisseur des traits... sont modifiables a tout
instant.

Une barre d'outils et une boite de dialogue sont dédiées a la modification de ces attributs. Les
attributs principaux sont directement modifiables a partir de la barre des objets (située par défaut
au-dessus de la zone de travail). En fonction de 'objet actuellement sélectionné, la barre des objets
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peut prendre plusieurs apparences.

La barre des objets classiques concerne tous les types d'objets:

g %% ICnntinu L"IJ,EIIJcm :”- Moir j M ICDuIeur jl- Bleu 7 j 3

Illustration 56 - Barre des objets

Dans le cas de I'¢dition des textes, une nouvelle barre d'outils apparait:

IThnrndaIe L||24 ;I G i S &Hg% |EE||§

Illustration 57 - Barre d'édition des objets texte

=]

Bl 5
AEC AT

ﬂ Dans ce dernier cas, la barre d'outil se décompose en deux parties. Pour passer d'une partie
a une autre, utilisez le bouton muni d'une fléche a l'extrémité droite de la barre. La
deuxieéme partie de la barre d'outils étant dans ce cas la barre d'édition des objets décrite au
début du chapitre.

Changement des attributs via le menu local

*5?‘ Position et taile... F4
w§<, Editer des paints F&

A Caractires...
# paragraphe...

Disposition
Alignement
Refléter
Convertir

Modifier le stvle d'objet. ..

}L Couper Chri+x
Copier Chrl+C

Cerl+Yy

Illustration 58 - Menu local d'un objet

Lorsqu'un objet est sélectionné, un clic dans I'objet avec le bouton droit de la souris affiche un
menu se présentant sous la forme suivante:

Ce menu constitue une autre méthode pour accéder aux fonctions de modifications des attributs.

Les cinq premicres options vont afficher les différentes boites de dialogue permettant de modifier
l'aspect des objets qui seront décrites dans les pages suivantes.

La barre des objets

Les icones de cette barre vont permettre d'agir sur les propriétés suivantes:
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Cette boite est divisée
en trois onglets.

Cette premicre page
permet d'éditer les
propriétés les plus
courantes d'une ligne.
Notez que le réglage de
la transparence et le
paramétrage pointu des
extrémités de la ligne
ne sont pas présents
dans la barre d'outils et
ne peuvent étre éditées
que via cette boite.

La case a cocher
'synchroniser les
extrémités' permet de
forcer le méme type de
fleche aux deux
extrémités de la ligne.
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Type de ligne: L'appui sur cet icone va afficher une boite de dialogue
permettant de spécifier les propriétés de la ligne courante. Si vous
souhaitez modifier le style des fleches, de la ligne, son épaisseur ou sa
couleur, vous pouvez utiliser directement les quatre zones situées en
regard de cette icone (Cf plus loin).

Ligne | styles de ligne Extrémités de ligne

Propriétés des lignes Extrémités de ligne

Style Stwle

|7 Cortiru j |-au-:un(e)— j |—aucun(e)— j
Couleur Largewr

(I rioir I D i Josoem B
Latgeur [ Centré [ Centré
Transparence

[ Synchroniser les extrémités:

Annuler Ade Réinitialization

o ]

Illustration 59 - Edition des propriétés de lignes
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La deuxiéme partie de
la boite permet de
spécifier précisément
l'aspect du trait.

I1 est possible sur cette
boite de définir
l'apparence, le nombre,
la taille, la largeur et
l'espacement des points
ou des traits composant
le trait.

Via le bouton 'Ajouter’,
vous pourrez créer un
nouveau type de traits
et I'insérer dans la liste
de choix. Deux icones
vous permettent
d'enregistrer ou de
relire un fichier
contenant la définition
d'un trait (fichier
.SOD).
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ligne 5Styles de ligne | Extrémités de ligne |

Proprigtés
Style de ligne Ajouter...
L= Madiifier...
MNombre |1 J |1 J
Supprirmer...
Langueur |D,05cm J |D,05cm J
S
Egart 0.05cm - =
[ adapter 3 la largewr de la lighe -
i

Ok | Annuler Aide Réinitialization

Illustration 60 - Edition du style des lignes
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Cette boite de dialogue
est destinée a ajouter
un nouveau type
d'extrémités de ligne.
Comme on peut le
constater, il n'existe pas
de possibilité de
dessiner le type
d'extrémités au travers
de la boite de dialogue.
L'astuce consiste en
fait a utiliser la
sélection courante.
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ligne | Styles deligne Extrémités de ligne |

DEfinition des extrémités de ligne

Titre | Flache Ajouter..

|+ Fléche

Style dez extrémités de ligne o
Modifier...

Supprirmer...

i

Ajoutez un objet sélectionné pour obtenir de nouvelles extrémités de ligne.

-

.

| Réinitialization |

Annuler Aide

o |

Illustration 61 - Edition de I'extrémité des lignes

L'exemple suivant va vous permettre de comprendre le principe:

La aussi, vous avez la possibilité d'enregistrer ou de relire un fichier
contenant une définition de pointe de ligne (fichier .SOE).
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-l IE L'icone située a droite de I'icone d'affichage de la boite de choix du type
———

TPAATHETIATS |

Vs LTy

:

X
Ligrne

de ligne ™ permet de sélectionner directement les extrémités des lignes
en les sélectionnant dans la fenétre qui apparait. Vous pouvez
s¢lectionner indépendamment les extrémités gauche et droite de la ligne.

¥

Note 1: Si vous avez besoin de recourir fréquemment a cette fonction,
n'oubliez pas que vous pouvez détacher la fenétre en cliquant et en la
déplagant (via sa barre de titre). Elle restera ainsi a demeure sur l'espace
de travail.

Note 2: Si vous avez ajouté une nouvelle extrémité de ligne, elle
apparaitra dans la liste.

fléchée

Illustration 62 - Choix de
I'extrémité des lignes

bk~ [ooocn |[MM e La liste déroulante placée a droite de 1'icone décrite au paragraphe

Inwisible

Cantinu

---- Tirets uitrafing
— Tirets fing

-- Ultrafine 2 points 3 traits
- Fine pointilée

Trait aver des paints fing dérOulante.

e Tirets fins (ari

—————— Ztraits 3 points Cvariable)

-——————— Style de ligne 9

Ultrafine painti

_____ — 2 points 1 trait

Tirets Grariable)

- précédent permet de sélectionner directement le type de ligne sans qu'il
~ soit nécessaire d'ouvrir la boite de choix du type de ligne.

Note: Si vous avez ajouté un type de ligne, il apparaitra dans la liste
able)

llée Cvatiable)

Illustration 63 - Choix du
type de ligne

|EI O0cm = | La zone suivante permet de choisir I'épaisseur de la ligne exprimée dans

Illustration 64 - Epaisseur

de la ligne

l'unité courante. Vous pouvez la taper dans la zone de saisie ou utiliser les
fleches pour la modifier. Une épaisseur de 0,00 cm correspond a un trait
tres fin.
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B eeus ~l
I Bleu 7
[ Bleu &

Turguoise 1
2 Turquoise 2
I Turquoise 3 %
[ Turquoise 4
B Turquoise 5

B Turquoise &
B Turquoise 7 -

Illustration 65 -
Choix de la couleur
de la ligne

M

Le premier onglet
permet d'effectuer une
sélection rapide du
type de remplissage
alors que les autres
onglets permettent de
modifier, d'effacer ou
d'ajouter un type de
remplissage donné. I1
existe quatre types de
remplissage:

« Une couleur simple

« Un dégradé de
couleurs

« Des hachures

«  Un motif généré a
partir d'une image
bitmap
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La liste déroulante située immédiatement a droite permet de sélectionner
la couleur du tracé. Les différentes couleurs de la palette courante sont
affichées. Pour changer la palette courante, reportez-vous a la page 8.

Cette icOne va afficher la boite de sélection du mode de remplissage de la
figure. Cette boite, trés compléte, est divisée en onglets. Nous allons les
décrire dans les pages suivantes.

REmplissagEIOmbreI Transparence | Couleurs | Dégradés | Hachures | Maotifs bitmap

Remplissage
" Aucun(e) {” Hachure
" i " Bitmap
" Dégradé
[ Bewr A
[ EBleus

[ Turquaise 1

= Turquaise 2

1 Turquoise 3

[ Turquaise 4

[ Turquoise 5

I Turquoise & J
I Turquoise 7

I Turquoise S

B vert 1

[ ‘ert 2

3 vert 3 j

| BN TR
(o] 4 I annuler Aide R&initialisation

Illustration 66 - Choix rapide du remplissage
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Il est extrémement
simple de créer une
ombre au-dessous des
objets. L'ombre
permettant de simuler
le 'flottement' de 1'objet
au-dessus de la zone de
dessin.

Le dessin de I'ombre
épousera précisément
le contour de la figure
sélectionnée. Cette
boite vous permet
d'indiquer la couleur, la
distance par rapport a
la figure principale, la
position et la
transparence de
I'ombre.
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Remplissage Ombre I Transparence | Couleurs I Dégradés I Hachures | Matifs bitmap I

Proprigtés
e -
¢——
Distance IIIIJSIZIcm 3:
Couleur I- Gtis ;I

Transparence ID% 3:

(o] 4 I annuler Aide R&initialisation

Illustration 67 - Edition de I'ombre

Illustration 68 - Exemple d'ombre

Les figures ¢lémentaires du dessin ci-dessus comportent toutes les deux
une ombre grise avec 50% de transparence (le cercle apparaissant par
transparence sous l'ombre du rectangle).
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OpenOffice.org permet
de régler avec une
grande précision la
transparence des
objets. Il est par
exemple possible
d'indiquer que la
transparence n'est pas
uniforme.

Dans tous les cas, le
dégradé courant peut
étre prévisualisé dans
la zone située en haut
et a droite de la boite
de dialogue.

La case a cocher
"Transparence' permet
de définir une
transparence uniforme
en indiquant son
pourcentage. 0%
correspondant a une
figure opaque et 100%
a une couleur
totalement
transparente.

http://fr.openoffice.org

OpenOffice.org Documentation Project How-To

Remplissage I Cmbre Transparence ICu:queurs I Dégradés I Hachures | Matifs bitmap I

Mode Transparence

i Alcune transparence

T Transparence

Centre &

Centre
Angle
Bordure
Yaleur initiale

Yaleur finale

0% =

I.ﬁ.xial LI
S0% -

Annuler Aide

o |

R&initialisation

Illustration 69 - Edition de la transparence
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La case 'dégradé' va
permettre de choisir les
parametres de la
transparence.

11 faut tout d'abord
choisir le type de
transparence: Linéaire,
Axial, Radial,
Ellipsoide, Carré ou
Rectangulaire.

Les deux zones de
saisie 'Centre' servent a
indiquer ou se trouvera
le point central de la
transparence par
rapport a la figure (0%
= gauche ou haut,
100% = droite ou bas).
L'angle permet de
choisir I'inclinaison de
l'effet de transparence.
Sur le dessin ci-dessus,
l'angle de transparence
est de 45°.
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Illustration 70 - Paramétres de la transparence

Le pourcentage de bordure indique 1'épaisseur de la bordure autour de la figure. Sur le dessin 70,
la bordure a été définie a environ 33%. La couleur de la bordure est définie dans la zone 'Valeur

finale'.

Les deux zones suivantes servent a indiquer le pourcentage de transparence sur le point de départ
et d'arrivée de l'effet. Dans le cas du dessin, la transparence de départ est de 0% (couleur opaque
pres de la bordure) et la transparence finale est de 100% (totalement transparent — au centre du

cercle).

Les illustrations suivantes montrent des exemples de ce que I'on peut obtenir.

http://fr.openoffice.org

Illustration 71 - Transparence simple & Illustration 72 - Trqnsparence linéaire
50% verticale
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Cette boite, déja décrite

a la page 8 permet
d'éditer le jeu de
couleurs disponibles.
On peut choisir la
couleur du remplissage
en double-cliquant sur

une des cases coloriées.
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Illustration 73 - Transparence axiale Illustration 74 - Transparence radiale

i . Illustration 76 - Transparence de type
Illustration ' l'7 > -"Zl-r 7nspar ence carré avec point central déplacé vers le
ellipsoiaale bord inférieur gauche

Il existe une autre méthode pour définir la transparence d'un objet. Elle
est décrite a la page 51.

Remplissage I Cmbre I Transparence Couleurs | Dégradés I Hachures | Matifs bitmap I

Proprigtés
Marn Ajouker
Couleur I- Bleu 7 | Modifier

Table; standard

HEEEEEEEN -

Editer...

CMIM Supprimer...

C o |1009% =

Jal I

M 2B% —

0% =

0%

gl

1=

Le

(o] 4 I annuler | Aide R&initialisation

Illustration 77 - Edition des couleurs
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Cet onglet contient les
outils permettant de
définir et de
sélectionner un type de
dégradé¢. Vous pouvez
sélectionner le dégradé
que vous souhaitez
appliquer a 1'objet
sélectionné en le
sélectionnant dans la la
liste et en cliquant sur
le bouton 'Ok'.

Plusieurs dégradés sont
fournis en standard.
Les parametres des
dégradés sont
similaires a ceux qui
définissent les
transparences.

Remplissage I Cmbre I Transparence | Couleurs Dégradés I Hachures | Matifs bitmap I

Proprigtés
Type
Centre &
Centre ¥
Angle

Marge

Lére m
2e Im

|+

B Linéaire bleu/blanc
B Fadial vertfnoir
1 Rectangulaire rouge/bl:
1 Carré jaunefblanc
I Linéaire violetvert
1 Linéaire jaunefmarron LI

L B I T S R

Ajouker, .,

Modifier. .. |
Supprimer... |

4
@
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o |

Annuler | Aide

| R&initialisation |

Illustration 78 - Edition des dégradés

Il est possible de sauver les différents dégradés et de les recharger depuis un fichier disque (fichier

SOG). Des exemples de dégradés sont fournis en standard avec OpenOffice.org (moderne.sog et

classique.sog par exemple).

Cette boite permet de
définir un motif sous
forme de hachures. Il
vous suffit d'indiquer
l'écart entre les lignes
(dans I'unité courante),
l'angle des hachures, le
type de ligne (simple,
croisé, triple) et la
couleur des hachures.

Comme pour les autres
onglets, pour appliquer
un motif en hachures
aux objets sélectionnés,
choisissez-le dans la
liste puis cliquez sur
'Ok’

Vous pouvez sauver et
relire les hachures
depuis un fichier
(extension SOH).
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Remplissage I Cmbre I Transparence | Couleurs I Dégradés Hachuresl Matifs bitmap I

Proprigtés
I-fgart

B =

Angle
IEI deqgrés 3:

Sl S
L ¥
i [

Tvpe de ligne

B2 Moir 45 degrés

Moir -45 deqgrés

ITITTT Mair 90 deqgrés

ESE5] Rouge double incling 45 de
] Rouge double incling 0 deg
EE55d Bleu double incling 45 degn
HH EBleu double incling 0 degré
FEEERE] EBleu triple incling 90 deqrés
71 Moir 45 degrés de large

ISimpIe

Cauleur

7

Ajouker, .,

Modifier. .. |

Supprimer... |
4
=l

I- Moir

7

o |

Annuler Aide

R&initialisation

Illustration 79 - Edition des hachures
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Cette derniére partie de
la boite permet
d'habiller les objets
sélectionnés d'un motif
obtenu a partir d'une
image bitmap.
N'importe quel fichier
bitmap pourra faire
l'affaire pour autant
que le format du fichier
soit reconnu par
OpenOffice.org. Pour
que l'application du
motif sur I'image soit
de bonne qualité, il
importe de disposer
d'images bitmaps
constituées de motifs
répétitifs. Le bouton
'Importer' vous permet
de créer un nouveau
motif a partir d'un
fichier.
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Remplissage I Cmbre I Transparence | Couleurs I Dégradés I Hachures Motifs bitmap I

Proprigtés
Editeur de motif

| Ajouker, .,

Ciel

EE Eau

B cros orain

Bl Cosmos

EHEEE metal

< ¢ igoukteletkes

Marbre

Premier plan
I- Mo LI
Arriégre-plan
II:I Elanc LI

B Un
B Fierre
B Mercure
RS Gravier

AT -l

Modifier. .. |
Importer. .. |
Supprimer... |

4 =

L]

Annuler

o |

Aide R&initialisation

Illustration 80 - Edition de la texture

L'éditeur de motif sur la gauche vous permettra de dessiner un motif simple a partir de deux

couleurs. Pour dessiner le motif, cliquez dans les différentes cases de la grille en cliquant sur le
bouton droit de la souris pour obtenir la couleur de premier plan et avec le bouton gauche pour
obtenir la couleur d'arriére-plan.

Eecng ™ | B Bleu 7
;Invisible e
Dégradé %

Hachure:

Bitmap

Illustration 81 - Edition
rapide de motif

[

= Les deux listes déroulantes situées sur la partie droite de la barre des
— objets permettent de choisir rapidement un motif sans avoir a passer par

la boite de dialogue que nous venons de décrire. La premiére liste permet
de définir le type de motif (Couleur, Dégradé, Hachure et Bitmap) tandis
que la deuxiéme liste sert a sélectionner le motif lui-méme. Le contenu de
cette liste dépend du choix qui a été effectué sur la premicere liste.

Si dans la premiére liste, vous choisissez 'Invisible', les figures
sélectionnées deviendront transparentes.

La derniere icone de la barre d'outils permet de placer ou de supprimer
une ombre sur les objets sélectionnés. Elle fonctionne comme une

bascule.

La barre d'édition du mode texte

Lorsque 1'objet sélectionné est un cadre de texte, la barre d'édition se dédouble pour rajouter un
ensemble d'icones dédiées a la mise en forme de texte. Le triangle bleu sur la gauche permet
d'afficher la barre d'outils d'édition des objets. Dans ce cas, I'objet mis en forme est le cadre du texte
qui peut subir toutes les transformations et les modifications décrites précédemment.

http://fr.openoffice.org
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Illustration 82 - Barre d'édition des objets texte
Cette barre d'outils comporte les fonctions traditionnelles (similaires a celles du module writer)
permettant de choisir la police des caractéres, 1'alignement du paragraphe etc... Elles sont classiques
et ne seront pas évoquées plus précisément ici.

e
AEC 4T

Edition manuelle de la taille et de la position des objets

Les chapitres précédents ont été consacrés a la modification dynamique des attributs d'un (ou de
plusieurs) objet(s). Le qualificatif dynamique signifiant que toutes les modifications sont effectuées
a la souris. Cette technique a I'avantage de permettre la visualisation en continu des modifications
mais a le désavantage de ne pas étre trés précise.

Lorsqu'un objet est sélectionné, un appui sur la touche [F4] ('Position et taille') ou l'utilisation du
menu accessible via le bouton droit de la souris, entrée 'Position et taille' (ce menu est décrit a la
page 28), affiche une boite divisée en quatre onglets autorisant la saisie précise des informations de
taille et de position.

1. Saisie de la position

Position |Tai||e | Fotation | Inclinmizon / ravon d'angle

Pozition

Point de base

Position % 5,52cm - = -
Position ¥ 3.76cm -

™ proteger

—"

OK | Annuler ‘ Aide | FRéinitialization |

Illustration 83 - Boite de saisie de la position

Cette premicre partie de la boite permet de saisie la position de 1'objet sur les axes X et Y dans
l'unité courante. On peut aussi indiquer quel est le point de base de 1'objet. Par défaut, ce point est
situé en haut et a gauche (exemple de la partie gauche de la figure 84). Si vous le déplacez en bas a
gauche, la méme position (X, Y) correspondra a un objet placé comme indiqué dans la partie droite
du dessin.
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Illustration 84 - Exemple de points de base

Si vous cocher la case 'protéger’, I'objet ne sera plus déplacable. Il faudra décocher la case pour
pouvoir le déplacer de nouveau.

2. Saisie de la taille

Position  Taille | Fotation | Inclinaizon / ravon d'angle
Taille
Point de base
Largeur 7.00cm | : ¢ . .
Hauteur &,40cm - ‘i - J‘
r Proportionnel ‘i l
™ -

[ Protéger

Arlapter
r Adapter (3 largeur aw texte
|7 Adapter a hauteur au texte

0K I Annuler | Aide | Réinitialization |

Illustration 85 - Boite de saisie de la taille

Cet onglet est destiné a la saisie des dimensions des objets. Si la case 'Proportionnel' est cochée,
toute modification sur une des deux dimensions se répercutera symétriquement sur la deuxiéme, ce
qui permettra de conserver le ratio longueur / largeur de 1'objet. Si le cadre contient du texte, deux
cases supplémentaires sont sélectionnables. Elles permettent d'adapter automatiquement la largeur
et la hauteur du cadre au texte.

Comme pour la boite précédente, vous devrez indiquer par rapport a quel point s'effectuera la
modification de taille. Par exemple, si vous cliquez sur le point central, toute modification de taille
sera faite de fagon symétrique par rapport au centre de I'objet.
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3. Saisie de I'angle de rotation

Position | Taille Rotation | Inclingison £ rayon d'angle

Point de rotation
DEfinitions
Position % T |
Position ¥ 0 iy i
-
Angle de rotation
Définitions
Angle 0,00 degrés - - - -
'l I *
i i i

0K | Annuler ‘ Aide | Réinitialization |

Illustration 86 - Boite de saisie de I'angle de rotation

Cet onglet permet de définir la position de 1'axe de rotation et 1'angle de rotation de 1'objet. Il faudra
définir le point de base a partir duquel est mesuré 1'axe de rotation (cf chapitre précédent)

La zone définition permet la saisie rapide de l'angle de rotation par pas de 45°.

4. Saisie de l'inclinaison

Pasition | Taille | Rotation Inclinaison f rayon d angle

Inclingizan

Angle

Ok | Anruler ‘ Ajde | Réinitialization

Illustration 87 - Boite de saisie de l'inclinaison

La derniére partie de la boite sert a saisir I'angle d'inclinaison de I'objet.
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Le styliste

L'application d'un méme style a plusieurs objets différents peut se révéler une opération fastidieuse
avec les outils de dessin. Heureusement, OpenOffice.org vient a notre secours avec le styliste. Cette
fenétre agit comme avec Writer en permettant de définir des styles particuliers et de les appliquer en
une seule opération sur plusieurs objets a la fois. Certaines fonctions du styliste concernant plus
particuliérement le logiciel de présentation Impress ne seront pas décrites ici.

Vous pouvez activer ou désactiver le styliste avec I'icone = de la barre d'outils principale. La
fenétre du styliste apparait. Cette fenétre pouvant étre ancrée comme les autres fenétres
d'OpenOffice (appui maintenu sur la touche [Control] en cliquant sur la barre de titre pour déplacer
la fenétre) se présente sous la forme suivante:

o
[ = PES
Alinéa
Carps de texte 4{ Actualisation du style

ﬂMode remplir tout
Obijet avec extrémité de fléche

Cbjet avec ombre
Dbijet sans remplissage

Nouveau style

Texte
Titre

Titrel Liste des styles‘
Titrez
Tikres
Tikred
Titres Type d'affichage‘

IT::uus les skyles LI

Illustration 88 - Fenétre du styliste

Application d'un style

Pour appliquer un style existant sur un ou plusieurs objets, il suffit de les sélectionner et de double-
cliquer sur le style choisi. Vous pouvez aussi utiliser I'icone '"Mode remplir tout'. Lorsque cette
icone est enfoncée, le curseur de la souris se transforme en pot de peinture. Il suffit alors de cliquer
sur tous les objets sur lesquels vous souhaitez appliquer le style courant.

Dans l'exemple suivant, nous disposons d'un style particulier composé d'une ombre, d'une bordure
bleue épaisse et d'un remplissage avec un motif bitmap affichant des briques.
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=1
[ & (> @

Alinéa
Srigue avec bordure bleue et ombrel
Corps de texte
Corps de texte justifié
Ligne de cote
Objet avec extrémité de fléche
Objet avec ombre
Objet sans remplissage
Standard
Texte
Titre
Titrel
Titrez
Titre3
Titre4
TitreS

ITous les styles LI

T
Illustration 89 - Utilisation du styliste

Si on enfonce 1'icone avec un pot de peinture, il suffit ensuite de cliquer sur le cercle pour voir tous
les enrichissements du style s'appliquer aussitot:

=[x
EE =T
Alinéa
Srigue avec bordure bleue et ombre
Corps de texte
Corps de texte justifié
Ligne de cate
Objet avec extrémité de fléche
Objet avec ombre
Objet sans remplissage
Standard
Texte
Titre
Titrel
Titrez
Titre3
Titre4
TitreS

ITous les styles LI

LI
Illustration 90 - Application d'un style
Modification d'un style

Tous les objets gardent la trace du style que 1'on a appliqué. Si on modifie le style de base, tous les
objets associés vont étre transformés. Pour modifier un style, il existe plusieurs méthodes:

«  On peut modifier le style de I'objet directement en utilisant les différentes techniques que nous
avons abordées dans les sections précédentes. Il suffit ensuite de cliquer sur 1'icone 'Actualisation
du style' # du styliste.

«  On peut aussi modifier directement le style dans le styliste. I1 suffit de cliquer sur le style a
modifier avec le bouton droit de la souris puis de choisir I'option 'Modifier'.

A titre d'exemple, voici une illustration de la premiere méthode:

Nous sommes dans la situation de la figure 90 et le cercle est
sélectionné.
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(1) Nous modifions le style de la texture du cercle dans la liste
déroulante de la barre d'outils d'édition des objets.

- . Gouttelettes

i Marbre

5 Un

B rierre —_—

B3 Mercure

EEEE cravier

EEEEN Muraille

BS=F EBriques v

Illustration 91 -
Modification de la
texture
(2] ERLSEES On voit aussitot la nouvelle texture s'appliquer sur le cercle. Le

CA rectangle n'est pas touché.
Alinéa
Corps de b
Corps de b
Ligne de cc
Ohijet avec
Ohijet avec
Ohijet sans
Standard
Texte
Titre
Titrel
Titre2
Titre3

Illustration 92 - Texture du
cercle modifiée

On clique ensuite sur l'icone 'Actualisation du style'

Actualiser le skyle

Illustration 93 - Actualisation
du style
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= On voit alors le nouveau style s'appliquer aussi sur le rectangle.
Alinéa

Corps de texte
Corps de texte jus!
Ligne de cote
Obijet avec extrém
Ohijet avec ombre
Obiet sans remplis:
Standard

Texte

Titre

Titrel

Titre2

Titres

Tibwnd

Illustration 94 - Application
automatique du style sur le
rectangle

Création d'un nouveau style
Pour créer un nouveau style, deux méthodes sont a votre disposition:

« Cliquez avec le bouton droit dans le styliste et choisissez 'option "Nouveau' dans le menu.
Saisissez toutes les options du style dans la boite, nommez le style et cliquez sur 'Ok'. Le
nouveau style apparaitra dans le styliste.

« Vous pouvez aussi utiliser une méthode 'par 1'exemple' en créant un nouveau style a partir des
propriétés d'un objet. Sélectionnez l'objet a partir duquel vous souhaitez créer un style puis
cliquez sur l'icone 'Nouveau style a partir de la sélection' ¥ du styliste. Une boite vous invite a
saisir le nom du style qui apparaitra ensuite dans le styliste.

Transformation particuliéres

Dans la barre des instruments, 'icone de rotation vous permet d'accéder a un sous-menu de
fonctions regroupées sous le libellé 'effets'. A chacune de ces icones sont associées des fonctions de
transformations particulieres. La fenétre du sous-menu se présente sous la forme suivante:

Corps de

Refléter révolution 3D
Positionner

xl k sur le cercle (en
Cr EE; ﬁ g perspective)

Positionner jg | e

sur le cercle
(incliner)

Dégradé

Déformer Transparence

Illustration 95 - Sous-menu des effets

Rotation

Nous avons abordé cette fonction a la page 20.

Refléter

Cette fonction va permettre de refléter un objet par rapport a un axe donné dont vous allez pouvoir
finement définir les caractéristiques. Voici une illustration en cinq étapes du fonctionnement de cet
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Illustration 96 - Exemple de réflexion

Illustration 99 - Exécution de la réflexion
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Voici l'objet que nous allons refléter

Aprés avoir cliqué sur l'icone 'refléter' # | un axe rouge
muni de deux poignées apparait au centre de 1'objet.
C'est par rapport a cet axe que le reflet sera obtenu.

L'axe peut étre déplacé en le faisant glisser. Il est aussi
possible de changer son inclinaison en faisant glisser ses
deux poignées.

L'axe de symétrie étant a la position que nous avons
choisie, il ne reste plus qu'a effectuer I'opération. Il faut
pour cela cliquer avec la souris sur une des poignées de
l'objet et, tout en maintenant le bouton de la souris
appuyé, la faire glisser sur 1'axe rouge. Une image du
futur objet se dessine en pointillés de 1'autre coté de
l'axe.
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e 2 Il ne reste plus qu'a relacher le bouton de la souris et
'opération de réflexion est terminée.

Illustration 100 - Résultat de la réflexion

Corps de révolution 3D

Cette fonction va nous faire pénétrer dans le monde des objets tridimensionnels que nous
aborderons d'une fagon plus compléte a partir de la page 90. Cet outil va nous permettre d'obtenir
un objet 3D en par rotation d'un profil autour d'un axe. Il est par exemple utile pour obtenir des
objets de la vie courante tels que des vases, des verres ou des bouteilles. Voici des exemples de
figures 3D obtenues a partir de profils simples:

O

4

Illustration 101 - Exemples de corps de révolution 3D

Notez que le profil peut étre ouvert ou fermé. Le fonctionnement de cet outil est similaire a celui de
réflexion. On positionne un axe autour duquel l'opération de révolution sera exécutée. Voici un
exemple illustré du fonctionnement de cette fonction:
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Illustration 102 - Tracé de base pour la
révolution 3D

Illustration 103 - Axe de évolution initial

O

Illustration 104 - Déplacement de I'axe de
révolution
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Voici le profil de départ. Il a été réalisé avec 1'outil de
tracé de lignes polygonales.

Lorsqu'on clique sur l'icone du mode de révolution 3D

@l, un axe rouge muni de deux poignées aux extrémités
s'affiche sur le bord gauche du profil.

Le profil résultant est affiché de 'autre c6té de 'axe pour
permettre d'avoir une meilleure idée du résultat.

Pour que la figure obtenue ait l'apparence d'un verre, il
faut déplacer I'axe rouge en le faisant glisser de l'autre

coté du profil. La forme résultante se dessine autour de
I'axe de symétrie.

Il est aussi possible d'incliner 1'axe en agissant sur les
deux poignées situées aux extrémités.
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(4] Pour voir le résultat, il suffit de cliquer sur le tracé 2D.

Illustration 105 - Exécution de la fonction
de révolution 3D

e Dans ce cas, pour rendre 1'objet plus lisible, une couleur
bleue transparente a été appliquée.

Illustration 106 - Application d'une couleur
transparente sur l'objet 3D

Déformer

Cet outil va permettre de déformer un objet en déplacant librement les poignées situées aux
extrémités de son rectangle de sélection. Un rectangle par exemple pourra trés facilement étre
transformé en la figure suivante:
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Illustration 107 - Résultat de la déformation d'un rectangle

Le principe de la déformation est trés simple: En agissant sur les poignées de sélection situées sur
les coins du rectangle, on étire plus ou moins I'objet. En agissant sur les poignées situées sur les
arétes, on incline plus ou moins I'objet.

Note: Lorsque vous sélectionnez la fonction de déformation sur un objet, OpenOffice va tout
d'abord vous demander de le transformer en courbe (comme pour l'opération d'édition de points). La
transformation sera donc irréversible.

Définition dynamique de la transparence

Nous avons vu a la page 35 que draw fournissait des mécanismes puissants pour définir la
transparence d'un objet. La boite de dialogue de transparence permet d'ajuster finement tous les
parametres de cette derniére mais il n'est pas toujours simple de voir rapidement le résultat des
modifications avant d'avoir enregistré.

La fonction de définition dynamique de la transparence permet de pallier a ce petit inconvénient. Sa

mise en ceuvre est extrémement simple. Lorsque vous cliquez sur I'icone ®, une fléche apparait sur
l'objet sélectionné.

Illustration 108 - Modification

dynamique de la transparence
En déplacant les deux carrés au bout de cette fleche, vous modifierez dynamiquement la
transparence de 1'objet. Le carré noir permet de positionner le c6té opaque et le carré blanc le coté
transparent. Il est possible de cliquer sur une case de la barre des couleurs pour modifier la couleur
de l'objet (et donc la couleur du coté opaque). Cliquez en dehors de 1'objet pour appliquer les
modifications sur la transparence.
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Note: Les modifications que vous pouvez effectuer sur la fleche vont dépendre du type de
transparence que vous avez choisi. Par exemple, dans le cas d'une transparence axiale, le carré situé
au centre de 1'objet ne pourra pas étre déplacé, il sera simplement possible d'agir sur 'autre carré.
Dans une transparence de forme carrée, la fleche pourra librement étre déplacée.

Définition dynamique du dégradé

Cet outil se manipule exactement comme 'outil de gestion de la transparence. Il n'est actif que si

I'objet sélectionné est colorié avec un dégradé. Un appui sur l'icone de dégradé ® affiche sur 'objet
sélectionné une fléche se présentant ainsi:

Illustration 109 - Définition
dynamique d'un dégradé
Les deux extrémités de la fleche correspondent aux couleurs de départ et de fin du dégradé. Vous
pouvez changer les couleurs de ces deux carrés en cliquant sur une case de la barre des couleurs et
en la faisant glisser sur le carré souhaité. Les carrés et la fleche peuvent étre déplacés librement. Les
déplacements de ces carrés se refletent immédiatement sur le dégradé de l'objet sélectionné. Cliquez
en dehors de 1'objet pour appliquer les modifications sur le dégradé.

Note: Les modifications que vous pouvez effectuer sur la fleche vont dépendre du type de dégradé
que vous avez choisi. Par exemple, dans le cas d'un dégradé linéaire, les carrés de départ et de fin
du dégradé seront toujours situés de part et d'autre du point central de 1'objet.
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8. Les différentes primitives de dessins

Cette section donnera un apercu complet des différents types d'objets élémentaires que 1'on peut
tracer avec draw. Ces objets peuvent ensuite étre édités, combinés etc... pour former des figures
plus complexes.

Dans les pages précédentes, nous avons déja évoqué 1'utilisation de certaines de ces primitives.

Toutes les palettes d'outils décrites ici sont affichables depuis la barre des instruments.

Les textes
La palette du mode texte se présente sous la forme suivante:

Adaptation du
texte au cadre

Illustration 110 - Les outils de la palette du mode texte

T Cetoutil permet d'écrire des textes dans la police, la couleur et la taille par défaut définies
dans la barre des objets du mode texte.

Si vous cliquez sur une zone vide de l'espace de travail, le texte sera écrit a cet endroit. Si
vous cliquez sur un objet, le texte sera écrit au centre de I'objet et restera localisé a l'intérieur
de l'objet dont la bordure deviendra le cadre du texte.

Lorsque vous avez fini de taper le texte, cliquez a l'extérieur avec la souris. Vous pouvez si
vous le souhaitez passer a la ligne en utilisant la touche [Enter]. Notez que le texte reste
¢ditable a tout instant (il suffit de cliquer dessus avec la souris).

Lorsque vous tapez le texte, notez que la régle supérieure comporte les attributs classiques
des paragraphes: décalages, premicre ligne, tabulation.

Vous pouvez tout comme avec Writer modifier le style de tout ou partie des caractéres. Il est
intéressant de noter que le styliste fonctionne aussi dans ce cas, ce qui vous permet de créer
des styles réutilisables sur d'autres cadres de textes exactement comme vous pourriez le faire
avec Writer

Les cadres de texte sont aussi manipulables comme tous les autres objets de draw. Vous
pouvez y affecter des couleurs de remplissage, des ombres etc... Vous pouvez bien entendu
faire pivoter le cadre et avoir ainsi du texte écrit sur un angle quelconque.

http://fr.openoffice.org 53



OpenOffice.org Documentation Project How-To

] Cet outil permet aussi de taper des textes mais vous pouvez agir sur la taille du texte résultat
en manipulant les poignées de sélection de 'objet.

Voici un texte

VOIC] ll teXte dont la taille a été
dutlafileate  dynamiquement modifiée

Oymamiguement modife

Illustration 111 - Exemple de textes modifiés

Dans I'exemple ci-dessus, il s'agit du méme texte qui a été dupliqué et dont j'ai modifié le
rectangle de sélection. Pour rendre I'effet plus clair, j'ai affiché la bordure du rectangle.

La aussi, le texte reste toujours modifiable.

En combinant les fonctions disponibles, on peut arriver a créer des effets trés nombreux:

N

S
i&x{\\‘h\x\\&\‘i\& )
\]\\‘&Y&Q&&“{‘\\&\x\\&\

Illustration 112 - Exemple de déformation

Tous les textes créés avec cet outils sont manipulables avec Fontwork qui est un puissant
outil de déformation de textes. Reportez-vous a la page 113 pour plus d'informations.

La derniére icone de la palette sert a créer des 1égendes. Il s'agit en fait de texte entouré d'un
cadre et disposant d'un connecteur (une fleche articulée). J'ai utilisé a de nombreuses reprises
les Iégendes dans ce manuel. Par exemple, le descriptif des palettes des différentes primitives
est réalisé avec une légende.
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Les rectangles et les carrés

Cette palette comporte huit outils:

Rectangle a
bords arrondis
Carré a bords
arrondis
]
B B Figures remplies

O O & O |Figures vides

Illustration 113 - Palette des rectangles et des
carrés

B 1 Ces icones permettent de dessiner des rectangles remplis ou vides.

@ [ Cesicones permettent de tracer des carrés remplis ou vides.

Note: Si vous maintenez la touche [Maj] enfoncée lors du tracé d'un rectangle, vous
obtiendrez aussi un carré.

@ (1 Ces icones permettent de tracer des rectangles arrondis.

Note: Nous avons déja vu comment transformer un rectangle droit en rectangle arrondi et
vice-versa.

@ (O Cesicones permettent de tracer des carrés arrondis. Ces carrés seront vides ou remplis.

Les cercles, les ellipses et les arcs

\Secteur d'ellipse Secteur de cercle\

Segment d'eIIipse\
Segment de cercle
Ellipse x|
™

QDCBG(}(};_/Q

Illustration 114 - Palette des ellipses, des cercles et des arcs
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@ ¢ Ces deux outils vont permettre de tracer des ellipses vides ou remplies.

@ O Ces deuxicones permettent de tracer des cercles remplis ou pas.

Note: Tracer une ellipse en maintenant la touche [Maj] enfoncée permet d'obtenir un
cercle.

@& ¢L. Grice a ces deux icones, vous pourrez tracer un secteur d'ellipse. La méthode de tracé est
la suivante:

On trace d'abord l'ellipse. On place ensuite sur le tracé de I'ellipse la position du premier
segment et on fait de méme pour le deuxieme segment. OpenOffice affiche en
permanence une trace du secteur l'ellipse en cours de dessin:

Illustration 115 - Secteur
d’ellipse en cours de dessin

Notez la forme particuliére du curseur de la souris lors du dessin du secteur d'ellipse.

Note: Nous avons déja vu qu'en mode édition de points, vous pouvez repositionner les
segments (Cf page 21).

@& & Ces deux outils permettent de tracer des secteurs de cercle. La méthode de tracé est
similaire a celle du secteur d'ellipse.

@ < Il est possible de tracer des segments d'ellipse. Un segment étant une ellipse 'coupée’ en
deux le long d'un segment de droite. Le principe de tracé est simple: on trace d'abord
l'ellipse, on place ensuite le premier point du segment puis le deuxiéme. Dans ce cas
aussi, OpenOffice affiche une trace du segment en cours de réalisation:

Illustration 116 - Réalisation
d'un segment d'ellipse

Notez la forme du curseur de la souris.

Comme nous I'avons déja mentionné (page 21), le segment reste modifiable en déplacant
les points de contrdle en mode édition de points.
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@ © Cesdeuxicones permettent de réaliser des segments de cercle.

< Cette icone permet de réaliser un arc d'ellipse. Le fonctionnement est similaire au secteur
d'ellipse mais la figure résultante n'est pas fermée.

Illustration 117 - Tracé d'un arc
d'ellipse

Dans ce cas aussi, vous pouvez noter la forme du curseur de la souris. Comme les
secteurs et les segments, les arcs sont modifiables a tout moment.

€, Le dernier outil de la palette des ellipses permet la réalisation d'arcs de cercles.

Les objets 3D

Draw permet de tracer des objets tridimensionnels. Ces objets seront plus particulierement abordés
au chapitre 10 (page 90). La palette des objets 3D va autoriser la création de huit primitives de base
qui, par fusion ou combinaison, permettront d'obtenir des objets plus complexes.

3

2
PR ommnird
Tore P

Illustration 118 - Palette des objets 3D

La création d'un objet 3D fonctionne toujours de la méme fagon: Cliquez sur 1'icone associée puis
tracez sur la zone de travail une rectangle correspondant a la zone avant de la figure a tracer. Une
trace du cube contenant le futur objet est affichée.
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_|_

Illustration 119 - Tracé
d'un objet 3D

Cet outil va créer un cube.

Illustration 120 - Cube

Plus généralement, cette fonction va créer une boite parall¢lépipédique 3D. Si vous
souhaitez créer un cube, pressez sur la touche [Control] pendant le tracé de la figure.

] Cette icOne va permettre de créer une sphére.

Illustration 121 - Sphére

Dans ce cas aussi, la figure tracée sera en fait un ellipsoide. Pour tracer exactement une
sphere, pressez sur la touche [Control].
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a Cet outil va permettre de créer un cylindre.

Illustration 122 - Cylindre 3D

A Cet outil va permettre de créer un cone.

Illustration 123 - Céne 3D

iy Ce outil va créer une pyramide.

Illustration 124 - Pyramide
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= Cet outil va permettre de créer un tore (un anneau).

Illustration 125 - Tore

< Cet outil va permettre de créer une coupelle. Il s'agira donc d'une demie-sphere évidée.

Illustration 126 - Coupelle

@ Cet outil va créer un hémisphére (une demi-sphere). Par rapport a une coupelle,
I'hémisphere est une figure fermée.

Illustration 127 - Hémisphére

Les courbes

La palette de tracé de courbes propose huit outils destinés a réaliser des profils non linéaires.

\Polygone rempli Polygone (45°) rempli\

Ligne a main

m El levée remplie
£ R Te A

\Courbe remplie

Ligne a main levée

Courbe
Polygone

Illustration 128 - Palette des courbes
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& T Cette icone est I'outil de base pour le trace de courbes. La courbe résultante pourra €tre
manipulée par l'intermédiaire des courbes de Bézier que nous avons déja étudiées. Le
principe de tracé est le suivant:

Cliquez pour placer le premier point. Tout en gardant le bouton de la souris appuyé,
déplacez la pour tracer la tangente a la courbe passant par le point de départ. Relachez
ensuite le bouton et déplacez la souris pour tracer la courbe.

Pour terminer la figure, double-cliquez avec le bouton gauche de la souris.

(1] (2] ©

g
Illustration 129 - .
Tracé du segment Illustration Illustration
initial 130 - Tracé 131 -
de la courbe Courbcle
terminée

Cette opération peut étre recommencée immédiatement a partir du nouveau point
d'arrivée.
La figure que vous avec créée va étre remplie ou vide en fonction de l'icone sélectionnée.

Dans le cas d'une figure remplie, un segment va étre tracé entre le premier point de départ
et le dernier point d'arrivée.

L'objet créé va étre manipulable en particulier en mode édition de points pour jouer sur
les tangentes.

f£ j¢ Via cette fonction, vous pourrez créer des polygones. Un polygone étant constitué d'une
succession de segments de droite.

Le fonctionnement est trés simple: Cliquez dans I'espace de travail pour placer le premier
point, déplacez la souris puis cliquez de nouveau pour tracer le premier segment, puis
continuez a déplacer la souris et cliquer pour les segments suivants. Double-cliquez pour
terminer la figure. Si vous avez choisi une figure fermée, un segment reliera le point de
départ a I'extrémité du dernier segment que vous avez tracé.

L, [ Cet outil est similaire au précédent mais les différents segments auront tous des angles
multiples de 45° par rapport a I'horizontale. La figure pourra étre fermée ou ouverte en
fonction de l'icone choisie.
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o ~# Lorsque vous cliquez sur cet outil, vous allez créer une ligne a main levee. Le principe est
le suivant: Il vous suffit de déplacer la souris tout en gardant le bouton gauche appuyé. La
trace du déplacement de la souris devient la courbe que vous tracez. OpenOffice va en
fait tracer une courbe constituée de nombreux points de contréle. Vous pourrez vous en
apercevoir en passant en mode édition de points. La aussi, le choix de 1'icone permettra
d'obtenir une courbe ouverte ou fermée.

Note: Pour que la courbe résultante soit de bonne qualité, il vaut mieux bouger la souris
assez lentement.

Les lignes et les fleches

Ligne avec fleche Ligne avec
a la fin fleche / cercle

Ligne avec

I/ fleche / carré
Ligne avec

0
Ligne (45 ) carré / fleche

Ligne avec
Ligne de cote cercle / fléche

, : ‘ Ligne avec fleche
\ngne avec fleches au début

Illustration 132 - Palette des lignes et des fléches

. Cette fonction correspond a la plus simple des primitives: un segment de droite.

+— — Le segment tracé débutera ou finira (en fonction de l'icone choisie) par une fléche.

++ o= Les deux extrémités du segment seront constituées d'un cercle d'un co6té et d'une fleche de
l'autre.

+= +a Les deux extrémités du segment seront constituées d'un carré d'un c6té et d'une fleche de
l'autre.

+ Les segment tracé fera un angle multiple de 45° avec I'horizontale. Vous pouvez obtenir
le méme effet en pressant la touche [Control] lors du tracé d'un segment.
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[P Cette icone va permettre de créer des cotations. Une cotation associe une ligne fléchée,
deux segments permettant d'indiquer les extrémités de la zone mesurée et une mesure
dans I'unité courante. Les cotations permettent par exemple de tracer des plans tout en
indiquant automatiquement les différents métrés:

9cm

A
A4

S5cm

Illustration 133 - Exemple simple de cotation

En cas de redimensionnement d'une cotation, la mesure correspondante est
automatiquement recalculée. Si vous groupez un objet avec ses cotations, tout
changement de taille de I'objet se reflétera immédiatement sur les mesures des cotations.
On parle alors de cotations associatives. Les cotations disposent d'une boite de
paramétrage propre accessible via le menu local de la cotation.

Les cotations s'affichent par défaut dans 1'unité de la feuille que vous pouvez régler via le
menu Outils / Options / Dessin / Général.

Ligne: Etiquette = I
Ecart des lignes Ib,SDcm 3: Position du texte
_ IS I I Annuler |
Dépassement des repéres ID,ZDcm 3.
. & T ;
Ecart des repéres ID, 10cm 3: Al—del
¥, ¥, ¥,
Repé b ID oo 3:
GREMe Qauche LHtlcm ¥ automatiguement vertical
Repére drait ID,DDcm 3‘ ¥ automatiguement horizontal
[™" Ligne de cate sous l'objet [v afficher l'unité IAutomatique 'l
[V Paralléle au repére

15, 24cm

Illustration 134 - Boite de paramétrage des cotations

Cette boite vous permettra d'indiquer la position des différents éléments constitutifs de la
cotation. Vous pourrez y entrer les dimensions des lignes, 1'écart par rapport aux reperes,
la position du texte et éventuellement changer I'unité d'affichage de la mesure (voire
choisir de ne pas afficher 1'unité).

Vous pouvez aussi paramétrer I'aspect de la ligne et du texte en utilisant les fonctions
traditionnelles.

— Vous tracerez grace a cet outil, un segment muni de fléches aux deux extrémités.

Les connecteurs

Les connecteurs sont des courbes particuliéres dont les extrémités sont 'fixées' sur les points d'autres
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objets et qui suivent ces points lors du déplacement des objets associés. Il sont particuliérement
utiles lors de la réalisation d'organigrammes. En effet, vous pourrez réorganiser les blocs de votre
organigramme tout en maintenant les liaisons entre eux.

OpenOftice draw vous apporte des fonctionnalités réellement remarquables en mati¢re de gestion
des connecteurs. L'acces a certaines fonctionnalités est caché mais nous étudierons la méthode
permettant de le rendre visible.

Principe de tracé

Le principe de tracé d'un connecteur est le suivant: A tous les objets sont associés des points de
collage (invisibles par défaut). Les connecteurs vont se positionner sur ces points de collage. Par
défaut tous les objets possédent 4 points de collage que draw a placés par défaut. Nous verrons plus
loin qu'il est possible de modifier la position des points par défaut et de rajouter de nouveaux points
de collage.

Ces points de collage sont situés sur les arétes du rectangle de sélection de 1'objet. Comme vous
pouvez le voir sur la figure suivante, cela signifie que les points de collage ne sont pas forcément
situés sur le pourtour de I'objet:

Illustration 135 - Points de collage d'un objet
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Lors du déplacement d'une des extrémités d'un connecteur sur un objet, ses points de collage sont
visualisés. Vous pouvez 'lacher' I'extrémité du connecteur un des points de collage. Par la suite, lors
de tout déplacement de 1'objet ou du connecteur, l'extrémité du connecteur restera fixée sur le point
de collage .

Illustration 136 - Impact du déplacement d'un objet sur un connecteur

Vous pouvez aussi lacher I'extrémité d'un connecteur au contre de I'objet. Dans ce cas, lors du
déplacement de 1'objet ou du connecteur, OpenOffice choisira automatiquement le point de collage
le plus judicieux pour éviter de trop rallonger le connecteur:

e -

Illustration 137 - Modification automatique du point de collage

Dans la mesure du possible, OpenOffice va éviter de superposer le tracé du connecteur avec celui
de 'objet.

Vous pouvez casser le lien entre un connecteur et un objet en éloignant du point de collage
l'extrémité du connecteur qui y était fixée.

Comme pour tous les objets, des points de contrdle sont associés aux connecteurs pour vous
permettre de mieux maitriser leur tracé. Le principal point de contrdle est situé au centre des
connecteurs et il permet de maitriser la taille des deux segments de chaque c6té.
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La palette d'outils des connecteurs

La palette d'outil des connecteurs comporte de nombreuses icones.

Rangée des

connecteurs 'Rangée des

horizontaux / =i connecteurs
verticaux A droits

[Pla %o B 1, o Fle "
(o o By 6y 3o B "
Rangée des | |28 Mo ™ " Mo P %

connecteurs —fﬂzn oy Ty By T, %,
linéaires e

Rangée des
connecteurs
incurvés

Illustration 138 - Palette des connecteurs

Comme le montre la copie d'écran ci-dessus, elles sont facilement classables en quatre catégories
pour le type de ligne du connecteur; chaque catégorie étant subdivisée en 7 types de connecteurs en
fonction de la fleche choisie.

o, Les icones de cette rangée vont permettre de tracer des connecteurs classiques comme
ceux que nous avons vus dans les pages précédentes.

T Ces connecteurs sont composés d'un segment de ligne et de deux petits segments aux
extrémités horizontaux ou verticaux.

LN Ces connecteurs sont constitués d'une simple droite

o2 Ces connecteurs sont basés sur une courbe de Bézier

Edition des points de collage
La gestion des points de collage est dévolue a une barre d'icone particuliére. Cette barre n'est pas
affichée par défaut. Pour la visualiser, il faut utiliser I'icone # présente sur la barre des options (Cf
page 9).
Cette barre se présente ainsi:
W ErEg @ Oon 8E =
Illustration 139 - Barre d'édition des points de collage

Voici un descriptif de la fonction des différentes icones:
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5l Cette icone permet d'insérer un nouveau point de collage. Si la figure est remplie, ce point
peut étre situé n'importe ou dans l'objet et pas seulement sur son pourtour. Apres avoir
sélectionné cet outil, cliquez dans la figure pour y ajouter des points de collage.

Illustration 140 -
Exemple de points de
collage
Les points de collage restent visible tant que l'icone reste enfoncée. Il apparaissent sous la
forme d'une petite croix bleue et le point de collage actuellement sélectionné apparait en
surbrillance. Vous pouvez déplacer les points a la souris et les supprimer avec la touche

[Suppr].

] [ Ces quatre icones permettent d'indiquer quelles sont les directions autorisées pour la
jonction d'un connecteur autour d'un point de collage. II est possible de sélectionner

B [¥] plusieurs de ces icones pour un point donné. Voici un exemple concret d'utilisation de ces
icones:

Voici une figure simple sur laquelle un point de collage a été rajouté.

Illustration 141 - Rajout
d'un point de collage

Par défaut, les lignes des connecteurs peuvent atteindre ce point en arrivant sur n'importe
quelle direction.
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Cliquez sur l'icone . Cela va avoir pour effet de forcer tout connecteur placé sur ce
point a 'arriver' par la gauche comme le montre 1'exemple suivant:

Illustration 142 - Effet sur un
connecteur

Si en mode édition des points de collage, vous cliquez en plus sur l'icone &', vous
ajouterez une nouvelle direction possible sur un point de collage. Dans l'exemple
précédent, cela donnerait:

Illustration 143 - Changement
de la direction d'un
connecteur
L'ajout de cette direction supplémentaire a permis a OpenOffice de tracer un connecteur
plus court.

7 Lorsque cette icone est activée (c'est le cas par défaut), tout redimensionnement d'un
objet va se traduire par un déplacement des points de collage associés. Si cette icone est
désactivée, ce ne sera pas le cas comme le montrent les deux illustrations suivantes:

= [ | [i7] =
Illustration 144 - Illustration 145 -
Redimensionnement d'un Redimensionnement d'un objet
objet avec suivi des points de sans suivi des points de collage
collage

Lorsque 1'icone est désactivée, les six dernieres icones de la barre d'outil qui étaient
grisées par défaut deviennent activables. Ces icones permettent d'indiquer comment se
repositionneront les points de collage lors du redimensionnement de 1'objet.
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[7] Ces trois icones permettent de spécifier le positionnement horizontal du point de collage.
Celui-ci peut garder la méme position par rapport au bord gauche (1 icone), garder sa

[£] position par rapport au centre (2°™ icone) ou par rapport au bord droit (3°™ icone).

[t]

= Ces trois icones permettent de spécifier le positionnement vertical du point de collage.
Celui-ci peut garder la méme position par rapport au bord supérieur (1 icone), garder sa

= position par rapport au centre (2°™ icone) ou par rapport au bord inférieur (3°™ icone).

[
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9. Regroupement et combinaison d'objets

Draw intégre de nombreux mécanismes destinés a combiner des objets entre eux afin de permettre
des modifications de tout le groupe ou méme de créer de nouveaux objets.

Les regroupements permettent de combiner des objets afin d'appliquer des modifications globales.
Un regroupement est toujours réversible et les objets composant le groupe peuvent toujours étre
manipulés indépendamment.

Une combinaison est une opération de fusion d'objets donnant naissance a un nouvel objet. Les
objets initiaux ne sont plus utilisables individuellement et cette opération est irréversible (sauf a
utiliser la fonction Edition / Annuler bien entendu).

Dans tous les cas, ces fonctions nécessitent évidemment que plusieurs objets soient sélectionnés. Je
rappelle les deux principales méthodes de sélection 'multi-objets': cliquer sur chaque objet en
maintenant la touche [Maj] enfoncée ou tracer un rectangle de sélection autour des objets a
sélectionner. Reportez-vous a la page 18 pour plus d'informations.

Les fonctions de regroupement

Groupement par sélection commune

Lorsque plusieurs objets sont sélectionnés, les différentes opérations s'appliquent sur les différents
objets. Vous pouvez par exemple faire tourner le groupe dans son intégralité. Les groupements
obtenus par sélection commune de plusieurs objets sont annulés dés que vous cliquez a l'extérieur
du groupement. Il existe une méthode de regroupement permettant de maintenir groupés les objets
sélectionnés.

Groupements maintenus et dissociation d'objets
Pour grouper les objets sélectionnés, vous pouvez utiliser le menu local des objets et cliquer sur
l'option 'Grouper":

Conwertir L

['i';._!:] Dissocier

’E’ Zuitker le grouperent
Combiner
Farmes

Connecter
Frarkimmmar

Annuler la combingison

Alb+Chrl+HMaj+ia
CErHF3
Chel+Maj+k

*

Al CEEHHME K

Illustration 146 - Menu local pour la gestion des groupements

Vous pouvez aussi utiliser le raccourci [Control] + [Maj] + [G]. Il est aussi possible d'utiliser le

menu principal 'Modifier / Grouper'.

Dés que des objets sont groupés, toutes les opérations d'édition s'effectuent sur tous les objets du
groupement. Si vous cliquez sur un des objets du groupe, tout le groupe se sélectionnera. Cette
méthode est donc plus siire que la méthode par sélection directe qui doit étre réservée a des cas de

figure simples.

Comme indiqué au début du chapitre, les objets d'un groupement gardent leur individualité et il est
possible d'arréter un groupement en utilisant le menu local que vous avez utilisé¢ pour grouper les
objets (fonction 'dissocier') ou en utilisant le raccourci [Alt] + [Control] + [Maj] + [G] ou il est

possible d'utiliser le menu principal 'Modifier / dissocier'.
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Edition des objets individuels d'un groupe

Les objets d'un groupement gardant toutes leurs propriétés, il reste toujours possible de les éditer
individuellement sans casser le groupe. Il faut pour cela utiliser la fonction 'Entrer dans le
groupement' accessible via le menu local du groupe ou par appui sur la touche [F3]. Il est aussi
possible de double-cliquer dans le groupe.

Dés que vous étes dans ce mode, il devient possible de cliquer sur chaque objet et de 1'éditer
individuellement.

Pour sortir de ce mode, il faut utiliser la fonction 'sortir du groupement' ou utiliser le raccourci
[Control] + [F3]. Vous pouvez aussi, plus simplement, cliquer a I'extérieur du groupe.

Lorsque vous travaillez a l'intérieur d'un groupement, les objets qui ne sont pas contenus dans le
groupement ne sont plus sélectionnables et apparaissent estompés.

Voici un exemple d'utilisation de cette fonction:

Illustration 147 - Disposition
des objets pour I'exemple de
groupement
Les trois figures 2D ci-dessus font partie d'un groupement. La sphére 3D n'en fait pas partie.
Lorsque le groupement est sélectionné (comme ci-dessus) et que vous appuyez sur la touche [F3],
vous vous trouverez dans le cas de figure suivant:

Illustration 148 - Entrée
dans le groupement

La sphére devient estompée pour montrer qu'elle ne fait pas partie du groupement et qu'elle n'est
pas sélectionnable. Dans le mode, il devient possible de sélectionner un des trois objets du
groupement pour 1'éditer individuellement:
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Illustration 149 - Edition d'un
objet du groupement

Dans ce cas, on fait pivoter le rectangle droit. Lorsque vous appuyez sur la combinaison de touches
[Control] + [F3], vous quitterez le mode groupement et la sphére redeviendra totalement visible
pour montrer qu'elle est de nouveau sélectionnable:

Illustration 150 - Sortie du
groupement

Notez qu'il est possible de faire des groupes a partir d'autres groupes. OpenOffice garde dans ce cas
la hiérarchie originale. Si vous dissociez un groupe formé d'autres groupes, vous retrouverez les
groupes individuels que vous pourrez a leur tour dissocier.

Les fonctions de combinaison

Au contraire des opérations de groupage, les fonctions de combinaisons vont donner naissance a un
nouvel objet. Le principe est le suivant: Sélectionnez tous les objets que vous souhaitez combiner:

Illustration 151 - Objets pour
la fusion

Utilisez ensuite I'option 'Combiner' du menu local du groupe. Le raccourci de cette fonction est
[Control] + [Maj] + [K].
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wunvcim
Grouper Chrl+Maj+G
08 Dissocier alt+Chrl+HMaiG
BB Quitter le aroupement ChHl+F3
Farmes 4
Aannuler la combinaison AlE+CEr TS
Connecter
Fractionner
,}L Couper Chrl+x
Chri4+C
Chrl+y

T
Illustration 152 - Inspecteur local pour la
combinaison

Le résultat de la combinaison est représenté sur la figure suivante:

Illustration 153 -
Résultat de la
combinaison

A priori, il peut sembler surprenant. Les régles régissant la combinaison permettent heureusement
de I'expliquer:

- L'attribut de 1'objet résultant est 1'attribut de 1'objet qui était situé le plus a l'arriere plan. Dans le
cas décrit ici, il s'agit du cercle. La figure résultante a la méme couleur, épaisseur de ligne etc...
que le cercle.

« Le résultat de la combinaison est une courbe de Bézier.

- Lorsque des objets se chevauchent, on va obtenir pour les zones de chevauchement une zone
remplie ou une zone vide en fonction du nombre de chevauchements. Lorsque les
chevauchements sont en nombre pair, on obtient un vide (représenté par un 'trou’) dans la figure.
Lorsque les chevauchement sont en nombre impair, on obtient une zone pleine. Dans l'exemple,
on peut compter le nombre de superpositions:

Illustration 154 - Regle des
chevauchements

11 existe d'autre techniques de combinaison permettant d'arriver a des résultats différents. Elles
seront décrites dans le chapitre suivant.
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Les fonctions de fusion de formes

Toutes les fonctions sont accessibles via le menu local du groupe, sous-entrée 'Formes'. Il y a trois
combinaisons possibles:

Fusion

La figure résultant de la fusion correspond a l'union des figures.

Illustration 155 - Résultat d'une fusion

Soustraction

La soustraction enléve au premier objet la partie du deuxiéme objet qui la chevauche:

Illustration 156 - Résultat d'une soustraction
Intersection

L'intersection permet d'obtenir une figure correspondant aux parties des objets se chevauchant.
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Illustration 157 - Résultat d'une intersection
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10.Les fonctions d'aide au placement d'objets

Les fonctions d'aide au placement permettent de modifier I'alignement et 1'ordre relatif des objets.
Elles sont accessibles via deux icones situées sur la barre d'instrument.

er  Cette icone donne acces a la fenétre de gestion des alignements des objets.

LT Cette icone donne acces a la fenétre de gestion de la disposition des objets

Alignement d'objets

La palette d'alignement comporte six icones et se présente sous la forme suivante:

Centré
horizontalement

Centré
verticalement

Illustration 158 - Palette d'alignement

Cette fenétre peut €tre 'extraite' de la barre des instruments pour rester visible sur le plan de travail.
Les icones sont actives lorsque des objets sont sélectionnés. Elle va permettre d'aligner tous les
objets sélectionnés d'une fagon déterminée.

Pour montrer l'effet de I'alignement, je partirai des trois objets suivants:

Illustration 159 - Exemple
pour l'alignement
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Tous les objets s'alignent sur leur coté gauche.

[
=}
Illustration 160 -
Alignement a
gauche
& Tous les objets se centrent verticalement.
Illustration 161 -
Centrage vertical
= Tous les objets s'alignent sur leur coté droit.
Illustration 162 -
Alignement a droite
B Tous les objets s'alignent sur leur bord supérieur.

Illustration 163 - Alignement
en haut
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80 Tous les objets se centrent horizontalement.

Illustration 164 - Centrage
horizontal

=
[=]

oo Tous les objets s'alignent sur leur bord inférieur.

Illustration 165 - Alignement
en bas

Les fonctions de répartition d'objets

Lorsque plusieurs objets sont sélectionnés, draw vous fournit des mécanismes permettant de répartir
harmonieusement ces objets horizontalement et verticalement. Vous pouvez afficher la boite de
dialogue de répartition d'objets en sélectionnant I'option 'Répartition' du menu local du groupe

d'objets sélectionnés (il faut que trois objets au moins soient sélectionnés). Cette boite se présente
ainsi:

HEPETLILON| m.
; [
Harizontale
L 1 3 g e
" A gauche " Milieu " Ecart A droite Annuler |
Verticale side |
& Aucun(e) A S = ot
" Enhaut  Milieu " Ecart " Enbas

Illustration 166 - Boite de répartition d'objets

Les différentes cases a cocher permettent de choisir la répartition des objets indépendamment sur

l'axe horizontal et vertical. Les deux cases 'Aucun(e)' permettant de choisir de ne pas aligner sur un
des deux axes.

B, Les objets sont répartis horizontalement en se basant sur leur coté¢ gauche.
" A gauche
| Les objets sont répartis horizontalement en se basant sur leur milieu (en fait le

~ miiey  Milieu du rectangle de sélection de chacun des objets).

] Les objets sont répartis en mettant le méme écart horizontal entre deux objets.
" Ecart
4 Les objets sont répartis horizontalement en se basant sur leur c6té droit.
A droite
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2 Les objets sont répartis verticalement en se basant sur leur coté supérieur.

" Enhaut

il Les objets sont répartis verticalement en se basant sur leur milieu.

7 Milieu

ﬁ Les objets sont répartis en mettant le méme €cart vertical entre deux objets.

" Ecart

25 Les objets sont répartis verticalement en se basant sur leur coté inférieur.

" Enbas

Gestion de la disposition des objets

La barre d'outil de gestion de la disposition de présente de la fagcon suivante:

Vers l'avant Vers l'arriére
Tout a 'avant

[ |
Devant l'objet
p
Der‘l‘iére ||Ob_]et ‘ Inverser

Illustration 167 - Palette de gestion de la disposition des
objets

Tout a
I'arriére

11 s'agit d'une fenétre qui peut étre détachée. Elle permet de gérer la superposition des objets en
changeant leur ordre relatif. Les exemples que je prendrai seront basés sur cette figure:

Illustration 168 - Figure
d'exemple de la gestion de
la disposition
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‘tout & l'avant’
i
Illustration 170 - Fonction
'vers l'avant’
g

Illustration 171 - Fonction
'vers l'arriére’

-

Illustration 172 - Fonction
‘tout vers l'arriére’
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Le carré était sélectionné.

Cette fonction permet de faire passer 1'objet sélectionné
au-dessus de la pile des objets. Dans le cas de la figure
ci-contre, le carré est maintenant au-dessus de la pile.

Le carré était sélectionné.

Cette icone permet de remonter d'un cran 1'objet
sélectionné. Le carré est passé devant le triangle mais est
resté derricre le cercle.

Le cercle était sélectionné.

Cette outil permet de reculer d'un cran 'objet
sélectionné. Dans la figure ci-contre, le cercle est passé
derriere le triangle mais est resté devant le carré.

Le cercle était sélectionné.

Cette fonction va faire passer 1'objet sélectionné tout au-
dessous de la pile. C'est le cas du cercle dans la figure
ci-contre.
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Illustration 173 - Fonction
'devant l'objet’
Illustration 174 - Résultat de
la fonction 'devant I'objet’
®
A
O«

Illustration 175 - Fonction
'inverser’
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Cette fonction permet de faire passer un objet devant un
autre objet désigné.

On sélectionne d'abord 1'objet a déplacer (le triangle
dans le cas ci-contre).

Apres avoir cliqué sur 1'icone, le curseur de la souris se
transforme en main pour désigner l'objet devant lequel
l'objet sélectionné doit se placer (le cercle ici).

Le résultat du déplacement est affiché a gauche.

Cette outil fonctionne comme 1'outil précédent mais fait
passer l'objet sélectionné derriére I'objet désigné avec la
souris.

Cette fonction nécessite d'avoir au moins deux objets
sélectionnés. Elle va inverser l'ordre des objets dans la
pile. Dans I'exemple ci-contre, le carré et le cercle
¢taient sélectionnés et ont été inverseés.
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11.Les outils d'aide au dessin

Cette section mettra en évidence les nombreux systémes que draw met a la disposition des
utilisateurs afin de leur faciliter la réalisation des dessins.

Choix de I'échelle de I'image / gestion des zooms

Pour pouvoir travailler plus précisément sur des zones définies des figures, draw fournit de
nombreux outils destinés a zoomer plus ou moins sur des zones des images.

Zoom via la barre d'état

La valeur en pourcentage du zoom courant est affichée dans la barre d'état:

| 12,95 ) 12,74 % 14,71 % 15,05 | 415
Illustration 176 - Zoom dans la barre d'état

En double-cliquant sur la valeur du zoom, on affiche une fenétre permettant de modifier la valeur
de ce pourcentage:

Zoom
Facteur
" Page entiére
" Largeur de page Annuler
" Dptimal
Aide
" 200 %
150 %
100 %
C 75%
" 50%
+ Autre lﬂ
Illustration 177 - Fenétre de choix du

zoom

Vous pouvez choisir un des pourcentages prédéfinis, sélectionner 'Optimal’ qui régle le facteur de
zoom pour voir les objets présents le mieux possible, 'largeur de page' qui cale les bords droit et
gauche de la page sur la zone de travail, 'Page enti¢re' qui permet d'afficher toute la page de travail
ou taper directement la valeur du zoom dans la zone de saisie 'Autre'.

Barre d'outil des zooms

Une barre d'outil est entierement dévolue aux fonctions de zooms. Il s'agit d'une fenétre détachable
qui est accessible via I'icone ® de la barre des instruments.
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Zoom arriére

Zoom avant

Zoom précédent]

I
fa

+
/ -+
Page entierel Lt [ed ;
Page entiére éfé ] | Déplacer
‘Largeur de page}—/
Zoom sur les objets
Optimal

Illustration 178 - Palette des zooms

@, Cette fonction permet a chaque clic de zoomer en avant d'un facteur 2. Vous pouvez aussi
utiliser la touche [+] du clavier numérique. II est aussi possible de tracer un rectangle de
sélection autour de la zone sur laquelle on souhaite zoomer.

), Cet outil permet a chaque clic de réduire la facteur de zoom d'un facteur 2. Vous pouvez
aussi utiliser la touche [-] du clavier numérique.

@, Cette fonction permet d'afficher l'image présente a I'écran en taille réelle, 1 cm sur le
moniteur correspondant a 1 cm de dessin. Pour que cet outil fonctionne, il faut en général
que le driver de votre moniteur soit correctement installé.

Q, Cette icone permet de revenir au zoom preécedent.

& Cette icone permet de revenir au zoom suivant (lorsqu'on a utilisé le zoom précédent au
moins une fois). Ces deux icones fonctionnent sur le principe des fleches gauche et droite de
la barre d'outils des navigateurs internet.

[A  Cette icone permet d'afficher la page dans sa totalite.

[4 Cette icone permet de caler la largeur de la page sur celle de la zone de travail.

g4  Cette icone permet d'obtenir un facteur de zoom permettant d'afficher de fagon optimale les
objets de la zone de travail.

kzh Cette icOne permet de zoomer sur les objets s€lectionnés.
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jmy  Cette fonction permet de déplacer la fenétre de travail a un autre endroit de la feuille. Le
curseur de la souris se transforme en main qu'il vous suffit de faire glisser pour afficher la
zone voulue.

La gestion des couches de travail

L'espace de travail de draw peut étre optionnellement constitué d'un empilement de calques sur
lesquels vous pouvez tracer les différentes parties de votre dessin. Le gros avantage des calques
provient du fait qu'il peuvent a loisir €tre rendus visibles ou invisibles. Cette technique est tres
souvent utilisée dans les plans en architecture. Sur la feuille de base est dessiné le plan de masse.
Sur les différents calques sont ensuite tracés les canalisations, les circuits électriques, les meubles,
les cotations etc...

La gestion des calques est dévolue a un mode particulier de draw. Pour I'activer, vous devez utiliser
le menu 'Affichage / couche' ou cliquer sur l'icone appropriée Tl en bas a gauche de 1'espace de
travail:

m ol I4| 4 | 3 | Hl\ Mise en page ,(Cnntrﬁles '}.,Lignes de cote /

%Calques actuels

Illustration 179 - Mode calques

Lorsque vous passez en mode calques (ou couches), des onglets listant tous les calques apparaissent
dans la zone inférieure de la zone de travail. Par défaut, les calques suivants sont présents: 'Mise en
page', 'Controles', 'Lignes de cote'.

Vous pouvez activer le calque courant en cliquant sur son onglet. Les dessins sont effectués par
défaut sur le calque courant. Dans I'exemple ci-dessus, les dessins seront effectués sur la couche
intitulée 'Lignes de cotes'.

Si vous cliquez avec le bouton droit de la souris sur une couche, vous afficherez un menu
permettant d'insérer une nouvelle couche, de supprimer une couche existante, de renommer une
couche ou de la modifier. Dans ce dernier cas, une boite de dialogue apparaitra:

MO ET NGO all

hom | oK |
ILignes de cote

annuler |

Propriétés

Aide |

¥ Imprimable

[ verrouilée

Illustration 180 - Propriété des couches

Cette boite vous permet d'indiquer si une couche sera visible ou pas, si elle sera imprimée lors de
l'impression du dessin (utile par exemple pour tracer des annotations de dessin que vous ne
souhaitez par voir figurer a I'impression) et si elle sera verrouillée.
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Tous les dessins effectués sur une couche verrouillée sont protégés contre les modifications
éventuelles (déplacement, redimensionnement etc...).

Captures d'objets

OpenOffice offre quelques mécanismes destinés a aider faciliter le placement des objets sur la
feuille de travail ou les uns par rapport aux autres. Les techniques que nous allons décrire ici sont
appelées techniques de capture ou d'accrochage.

Toutes les fonctions mentionnées ici sont activables via la barre d'outil des options.

Affichage des
lignes de capture

Affichage de la

grille de capture\‘

Reperes lors du
déplacement

i | P el i
' ' "LCapturer aux points

Utiliser la
grille de capture

Capturer aux
lignes de capture

Capturer aux
marges

de l'objet

Capturer au
cadre de I'objet

Illustration 181 - Outils de capture

Les outils de capture se décomposent en trois catégories: la grille magnétique, les lignes de capture

et les points d'accrochage.

La grille magnétique

La premiere méthode d'accrochage s'appelle la grille magnétique. Cet outil consiste en une grille de
points sur lesquels les objets peuvent d'accrocher. Pour activer la grille, il faut appuyer sur l'icone

# de la barre des options qui permet de la visualiser et cliquer sur l'icone % pour la mettre en

fonction. La surface de travail se remplit alors de petits points:

ﬂ| @ T‘.&I—;"D,Dﬂcm _+”-N0ir ;I &
’EH—|...|...1...2...3...4...5...6...?...3..
I

= B
|

p N ..............
c:v-, ..............
~

I |
el |

I//ust:ration 182 - Affichage de la grille de capture

Lorsque la grille est active, le tracé de figure peut se faire facilement en s'aidant du systéme des

points:

Dans cet exemple, les poignées de 1'objet sont exactement positionnées sur les points de la grille.
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Illustration 183 - Tracé d'un objet basé sur la
grille
L' 1 i cglable via la boite d i
espacement entre les points est réglable via la boite des options.
r Uyt - Uzssin - Grill E‘

B Openoffice.org a ;

Connées didentité™ | Grille

GEnéral ¥ Utiliser la grille de capture

I:;?;ﬁg;:we ¥ Grille visible

Tt essit] 3 Résolution Finesse
Pragrammes auxiliz

Chemins Harizontal |1,EIDcm 3: |1 Points 3:
Couleurs

Substitution de pol wertical |1,DDcm 3: |1 Points Eﬁ
SEcurite 5

Chargement enreqgistre I Synchraniser les axes

Paramétres linguistique

Internet Capturer Enclencher

Texte I Aux lignes de capture [ Lors de la création et du déplacement

Diocurment HTML .

Classeur I~ aux marges [V arétes plus longues

i :

E Er:sss?nntatlon I Au cadre de l'objet [ Lors de la rokation I 15,00 degrés 3:
Général . T - _
Affichage I™" fux points de lobjet Reéduction de point |15,DD degrés E
erile : Zone de capture |5 Pixels 3:

Impression
Formule A
4 » oK I Annuler fide |

Illustration 184 - Boite des options de la grille

Vous pouvez régler sur cette boite:

-« L'espacement horizontal et vertical des points. Les valeurs sont par défaut indiquées dans I'unité

courante mais vous pouvez les modifier.

+ La finesse qui correspond au nombre de subdivisions*

- Lataille en pixels de la zone de capture. Lorsque le curseur de la souris sera plus proche d'un
point (ou d'une ligne) de capture que le nombre de pixels indiqué ici, la capture aura lieu.

Les lignes de capture

Les lignes de capture sont des lignes horizontales ou verticales sur lesquelles vous pourrez

accrocher les objets.

Pour visualiser les lignes de capture, vous devez sélectionner I'icone *= de la barre des options

tandis que l'icone ** permet de les activer.

4 Si vous consultez le systéme d'aide, la finesse est référencée sous le nom 'subdivision' qui semble une traduction

plus appropriée que le terme 'finesse' qui apparait dans la boite des options.
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Insertion dynamique d'une ligne de capture

L'ajout d'une ligne de capture se fait en faisant glisser le curseur de la souris de la régle horizontale
(pour les lignes de capture verticale) ou de la régle horizontale (pour les lignes de capture
horizontale) vers 'espace de travail.

§ % — ~|fo,o0em =] i | M fcoew ~||EEEleu x| @

H_|I.2111|39 8 7654 321 |1 2345|675 91011121314151617 15192021 222;

eB= T 7R

Illustration 185 - Insertion d'une ligne de capture

Dans le cas ci-dessus, une ligne de capture horizontale a été créée en faisant glisser le curseur de la
souris (bouton gauche maintenu appuy¢) de la régle supérieure vers la zone de travail. Il sera par la
suite tres simple d'aligner des objets sur cette ligne:

Illustration 186 - Capture d'objets
sur une ligne de capture

Lorsqu'elle a été positionnée, vous pouvez toujours déplacer une ligne de capture avec l'aide de la
souris. Notez que le déplacement d'une ligne de capture n'entrainera pas le déplacement des objets

capturés sur cette ligne.

Insertion manuelle d'une ligne ou d'un point de capture

Vous pouvez insérer manuellement une ligne ou un point de capture via I'option du menu 'Insertion
/ Insérer un point/une ligne de capture...'. La boite suivante s'affiche:

Hotyzlobjze e ciyinrs

Position

%]
_ oK |
% |jJ,DD-:m 3
- Annuler |
¥ ID,DDcm 3

Twpe

I Foink
F Yertical
F Harizontal

Illustration 187 - Boite d'insertion d'un
objet de capture

Aide

Elle vous permettra de préciser les coordonnées X, Y du point de capture, la coordonnée X d'une
ligne de capture verticale ou la coordonnée Y d'une ligne de capture horizontale.

Visuellement, un point de capture se présente sous la forme suivante:

http://fr.openoffice.org 87



OpenOffice.org Documentation Project How-To

Illustration 188 -
Point de capture

Les points de capture peuvent eux aussi étre déplacés a un autre endroit de la zone de travail avec la
souris. Vous pouvez aussi éditer un point de capture en amenant la souris sur ce point ou cette ligne
et en cliquant sur le bouton droit. Dans le menu qui apparait, il ne reste plus qu'a sélectionner la
fonction d'édition.

Capture au cadre d'un objet

L'icone ® permet d'activer la capture au cadre de 'objet le plus proche du pointeur de la souris.

Illustration 189 -
Capture au cadre d'un
objet

Dans l'exemple ci-dessus, le cercle bleu a été capturé au cadre de I'ellipse jaune (plus précisément
sur l'aréte gauche de ce cadre).
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Capturer a la page

Si vous utilisez I'icone = vous pourrez accrocher vos objets sur les marges de la zone de travail.
La capture peut se faire sur la marge ou sur la limite de la zone de travail comme le montre
l'illustration suivante:

Illustration 190
- Capture aux
marges

Visualisation des repéres

L'icone ® permet d'afficher des repéres verticaux et horizontaux pendant le déplacement des
objets.

Illustration 191 - Repéres lors du
déplacement
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12.La gestion des objets 3D

Sans prétendre pouvoir rivaliser avec les ateliers de création d'images de synthése, OpenOftice
integre des outils autorisant la réalisation de dessins tridimensionnels du plus bel effet. Nous avons
étudié les différentes primitives de dessin 3D (page 57) et nous avons aussi décrit la création d'un
objet 3D par profil de révolution (page 48). Nous verrons dans ce chapitre une autre méthode
d'obtention d'objets 3D.

Rotation des objets 3D

La fonction de rotation agit aussi sur les objets 3D mais d'une facon différente des objets
traditionnels. En effet, la rotation agira dans un espace tridimensionnel comme le suggére la figure
suivante:

Illustration 193 - Rotation
d'un objet 3D

Si vous agissez sur les poignées situées sur les bords des arétes du rectangle de sélection, I'objet
pivotera autour de 'axe horizontal ou vertical. Si vous agissez sur un des quatre coins du rectangle
de sélection, I'effet sera la méme et 1'objet pivotera autour d'un axe perpendiculaire au plan de
travail.

Comme pour les objets 3D, I'axe de rotation est matérialisé par un petit symbole que vous pouvez
déplacer.

Les effets 3D

Les objets 3D disposent d'une boite de paramétrage propre. Cette boite s'appelle le controleur 3D et
porte aussi le nom de boite des effets 3D°. Elle est accessible dans la barre des objets par appui sur

l'icone & . La fenétre qui s'affiche (et qui peut étre détachée pour rester visible sur I'espace de
travail) est composée de plusieurs pages sélectionnables par une rangée d'icones situées dans la
partie supérieure®. Ce chapitre décrira précisément ces différentes pages

Icones communes a toutes les pages

Toutes les pages contiennent au moins les icones suivantes:

!I Permet de convertir un objet 2D en 3D. Cette fonction est similaire a celle qui apparait
dans l'inspecteur local des objets 2D 'Convertir en 3D'

ﬂ Permet d'obtenir un corps de révolution 3D (Cf page 48).

5 1y aune petite incohérence entre la bulle d'aide de I'icone et le nom de la boite affichée
6 La aussi, une petite incohérence par rapport aux autres boites de dialogue. Elle est probablement liée au fait que la
boite est détachable contrairement aux boites a onglets.

http://fr.openoffice.org 90



OpenOffice.org Documentation Project How-To

&7 Ce bouton permet d'activer ou de désactiver l'affichage en perspective de 'objet
sélectionné.

il Permet d'appliquer les modifications effectuées sur la boite a 1'objet courant.

Page des favoris

Cette page permet d'appliquer des attributs 3D a un objet quelconque. Elle se présente sous la forme
suivante:

Favaris

Ele| | mlm| [7v]

&) :|

—

e o
e

Sa

O
o«
8| %[

Illustration 194 - Effets 3D - Page des
favoris

Pour appliquer les attributs 3D sur l'objet sélectionné, il vous suffit de choisir les attributs dans la
zone 'Favoris' et de cliquer sur l'icone ¥l Les objets exemples sont les mémes que ceux qui sont
contenus dans la galerie (dont le fonctionnement est décrit a partir de la page 123). Notez que seuls
les attributs sont appliqués, les objets ne vont pas étre transformés (par exemple, un cercle ne se
transformera pas en tore si vous cliquez sur la premiere figure des favoris — il récupérera tous les
attributs du tore — dont la couleur bleue).

Si l'objet sélectionné n'est pas un objet 3D, il va €tre automatiquement converti en objet
tridimensionnel. L'opération de conversion d'un objet 2D en un objet 3D s'appelle une extrusion.

Vous pouvez l'exécuter en appliquant les attributs d'un des exemples et en cliquant sur ﬂ, en
cliquant directement sur le bouton ®| ou en choisissant l'option 'Convertir en 3D' du menu local de
l'objet.
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Ce mécanisme permet d'obtenir de nombreuses figures:

9 @

-

Illustration 195 - Exemples de figures 3D
Notez que la deuxiéme figure sur la premicre ligne a été obtenue par extrusion d'une combinaison
de trois cercles (un grand cercle et deux petits cercles qui par combinaison sont devenus des 'trous').

QI Cette icone permet d'indiquer que l'on n'appliquera que les paramétres 3D de 1'objet choisi
dans les attributs sur l'objet courant. Les parameétres liés a la lumiére et aux textures ne
seront pas appliqués.

EI Cette icone signifie que I'on appliquera la totalité des attributs de I'objet choisi dans les
favoris.
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Page de gestion de la géométrie

Cette page va permettre de définir les paramétres géométriques li€s a un objet. Elle se présente sous
la forme suivante:

wEmlvials 7y
GEOmétrie
Arrondi d'arétes m
Echelle de profondeur Im
angle final ISEDJD degrés 3:
Frofondeur Im

Segments

horizontausx |16 3: werkicaux |15 5:

Mormales
& b
4 8]

[
o|%[ad

Illustration 196 - Effets 3D - page de la
géométrie

Le paramétres 'Arrondi d'arétes' permet de déterminer pour une figure 2D extrudée en 3D le degré
d'arrondi des arétes de la figure. Voici deux exemples obtenus a partir d'un rectangle extrudé:

Illustration 197 - Arrondi d'arétes Illustration 198 - Arrondi d'arétes
de 0% de 25%

Ce parametre est aussi particulierement utile pour les textes extrudés en 3D.

L'échelle de profondeur va déterminer le rapport de dimension entre la face avant et arriére de
l'objet. Par défaut, 1'échelle est de 100% signifiant que les deux faces ont les mémes dimensions. Si
on met 50%, dans le cas du cube ci-dessus, nous obtiendrons la figure suivante:

On voit trés nettement que la face avant a une longueur et une largeur 50% plus petite que la face
arriere. Il est possible d'avoir une échelle de profondeur supérieure a 100% et donc d'avoir une face
avant plus grande que la face arricre.

7 Dans l'aide en ligne, cette section est appelée 'Coins arrondis'

http://fr.openoffice.org 93



OpenOffice.org Documentation Project How-To

Illustration 199 - Echelle de
profondeur de 50%
Le parametre 'angle final' est utile pour certaines figures obtenues par révolution d'un profil autour
d'un axe (cf page 48). Il permet d'indiquer si la rotation doit étre compléte (360°) ou pas. Voici par
exemple ce que I'on obtient sur un hémisphére avec une valeur de 180°:

Illustration 200 - Angle de rotation
de 180°
Le parametre 'profondeur' permet de donner la profondeur d'un objet 2D qui a été converti en 3D.
Cette valeur peut étre modifiée a tout instant. Ce paramétre n'est pas effectif pour les primitives 3D.

Les deux parametres suivants (segments horizontaux / verticaux) permettent de définir le nombre de
segments pour les figures arrondies. Plus le nombre de segments est important, plus la figure aura
un effet 'liss¢' mais plus elle sera longue a afficher. Dans l'exemple ci-dessous, la sphere de gauche
est composée de 10 segments horizontaux et verticaux alors que la sphére de droite est composée de
25 segments:

Illustration 201 - Exemple d'utilisation du nombre de
segments
Les cinq icones suivantes (normales) permettent d'agir sur les normales des objets. Une normale est
une droite orientée traversant perpendiculairement la surface d'un objet. Voici quelques normales
dessinées sur une sphére avec dix segments:

Les normales permettent de définir 1'aspect extérieur d'un objet et ses interactions avec les textures
et les lumiéres. En agissant sur le mode de gestion des normales (on parle de mode de projection),
on peut agir sur la géométrie de 1'objet. Voici le descriptif des fonctions agissant sur les normales:
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Illustration 202 -
Normales d'un objet

] Correspond au mode de projection de la sphére ci-dessus pour laquelle chacune des
facettes est visible.

-
—
-

Permet d'obtenir des facettes lissées. Dans I'exemple de la sphére, nous obtiendrons une
sphére parfaite:

Illustration 203 - Sphere
avec facettes lissées
J'ai gard¢ sur le dessin le tracé des normales afin de ne pas oublier que les facettes sont
toujours présentes.

il Cette icone permet de choisir le mode de projection le plus adapté a l'objet.

E Cette icone permet d'inverser le sens des normales. Les normales permettent, comme nous
I'avons vu, d'indiquer comment 1'objet sera éclairé. En inversant les normales, on simulera
un éclairage de l'objet de 1'intérieur. Voici un exemple sur deux coupelles. La premicre a
les normales par défaut tandis que j'ai inversé les normales de la deuxiéme:

Illustration 204 - Exemple d'inversion des normales

La deuxiéme coupelle semble éclairée de l'intérieur.

ﬂ Permet d'éclairer un objet a la fois de l'intérieur et de I'extérieur.
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il Cette icone permet de générer des objets double face ou simple face®. Lorsqu'on utilise la
fonction d'extrusion, les objets résultants sont 'fermés' (par exemple, un carré donne un
cube). Si vous utilisez cette fonction, draw tracera des objets ouverts.

Voici un exemple obtenu a partir d'un rectangle vide:

Illustration 205 - Exemple d'objet simple face

8 Dans la documentation online, cette icone est dénommée 'pages vis a vis'.
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Page de gestion de la représentation

Cette page regroupe les parameétres liés a la représentation des objets (mode d'affichage, présence
d'une ombre...). Elle se présente ainsi:

B || ]| [Z ]

Représentation

Mode IGDuraud ;I
Ombre
kl Indlinaison papier ID deqgrés 3:
Caméra
Distance I 1,B5cm 3:
Focalz I 10,00cm 3:

o|%|a

Illustration 206 - Effets 3D - Page
'représentation’

Le mode de présentation indique la technique que va utiliser draw pour dessiner les objets et gérer
leurs interactions avec les lumiéres. Draw propose trois réglages: Plat, Phong et Gouraud. Ces trois
techniques donnent des objets de plus ou moins bonne qualité au prix d'un temps de recalcul plus ou
moins long. Plat est la technique la plus rapide mais donnant les moins bons résultats (toutes les
facettes sont visibles), Phong est la technique intermédiaire et Gouraud est la technique affichant les
objets avec la meilleure qualité. Par expérience, draw ne gérant pas de technique sophistiquée
d'ombrage, vous pouvez garder Gouraud en permanence.

Illustration 207 - Exemples de lissages

Dans le dessin ci-dessus, le lissage plat (a gauche) est nettement le moins bon alors qu'il est plus
difficile de voir la différence entre les lissages de Phong (au milieu) et de Gouraud (a droite). Tous
au plus pourrait-on regarder, en examinant attentivement le dessin, que la zone ombrée est plus
réaliste sur le lissage de Gouraud.
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La zone suivante va vous permettre d'afficher des ombres sous les objets. L'inclinaison du papier
vous permettant d'obtenir des ombres plus ou moins allongées:

P K 4

Illustration 208 - Affichage des ombres 3D

La premiére sphére a une ombre définie a 0° (le papier est vertical) et la deuxiéme sphére est
projetée sur un papier incliné a 45°.

Notez sur cette représentation que 1'affichage de I'ombre est cohérent avec l'illumination de la
sphére.

Les deux derniers paramétres de cette page permettent de définir la position et la focale de la
caméra virtuelle permettant de visualiser 1'objet. Plus la caméra est proche et plus la focale sera
courte, plus l'effet de perspective sera accentué. Dans le cas du dessin ci-dessous, on a représenté la
méme boite mais avec une focale plus courte pour la boite de gauche:

Illustration 209 - Exemples avec des focales différentes

Ces deux parametres sont propres a I'objet (ou aux objets) sélectionné(s). Pour des raisons évidentes
de cohérence, il vaut mieux que ces parameétres soient réglés de la méme fagon pour tous les objets
appartenant a une méme feuille.
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Page de gestion de I'éclairage

Sur cette page, vous allez pouvoir définir la fagon dont les objets 3D seront éclairés. Contrairement
a ce qui se passe avec un logiciel 3D traditionnel, les paramétres sont modifiables pour un objet
indépendamment des autres objets. Pour des raisons de cohérence, il pourra étre intéressant de
modifier en une fois les parametres de tous les objets d'une page en les sélectionnant tous.

Cette boite va vous permettre de placer huit sources de lumicres destinées a éclairer 'objet courant.
Pour chaque source, vous pouvez préciser sa couleur et sa position par rapport a l'objet.

Pour sélectionner la source courante, utilisez les boutons représentant une petite ampoule. Les
ampoules allumées correspondent a une source de lumiére active et les ampoules éteintes a une
source de lumiére inactive. Vous pouvez activer ou désactiver les sources lumineuses en double-
cliquant sur les boutons. Le bouton enfoncé correspond a la source de lumiére courante.

La couleur se sélectionne dans la liste déroulante ou via le petit bouton situé a droite de cette liste.
La position de la source de lumicre est définie en déplagant avec la souris le point blanc sur le
dessin situé dans la zone inférieure de la boite.

Cette boite vous permet aussi de choisir l'intensité de la lumiére ambiante. Ce réglage est commun a
toutes les sources de lumiére.

Eclairage
Source de lumiére

[o @9 @] [Oreoevieesz~] @
elelofe]

Lumnigre ambiante I- Gris 60% LI -l

olnf@ o

Illustration 210 - Effets 3D - Page
'Eclairage’
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Page de gestion des textures

Cette page va vous permettre de définir les caractéristiques d'une texture bitmap appliquée a un
objet.

Avant de commencer a l'utiliser, nous allons étudier les méthodes permettant d'appliquer une image
bitmap sur un objet. Il existe deux fagons de le faire:

1. Utiliser la boite de remplissage avec un motif bitmap (étudiée a la page 39).

2. Passer par l'intermédiaire de la galerie. Reportez-vous a la page 123 pour voir comment l'activer.
Lorsque la galerie est affichée, vous pouvez appliquer une texture sur un objet en la faisant
glisser sur 'objet tout en maintenant le bouton de la souris appuy¢ et en pressant simultanément
sur les touches [Maj] + [Control].

] = ‘ Arriére-plans - cheese (F:\Program Files\ OpenOffice.orgl.0\sharesgalle

B2, Effets 30
B2 Maon théme
B, Puces
3 - - [

|coge
0 %afrvepe  =|[nooan ][N Hor ] D[t A mitwapdl <] O

T 1211109 8 7 6§ 5 4321 [|| 234568 89 10 1112 13 14 15 16 17 1

dELen @B [FR|

1098 7 65 43 2 1]]

Illustration 211 - Application d'une texture

La premiere méthode est plus puissante dans la mesure ou vous pourrez facilement régler le nombre
de répétitions du motif de I'image bitmap sur la figure.

Taille

[~ original Largeur IZS% 3:
[ Relatif Hauteur |25% 3:

Pasition

S Offset % |D% 33
& ¢ Offsety |n% 3:

v Carrelage ¥ adapter

Décalage

 Ligne  Calonne IU% 3:

Illustration 212 - Paramétres
d'application de bitmap
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Voici quelques exemples obtenus en modifiant les paramétres d'application de la méme image
bitmap sur le méme cube:

Illustration 213 - Exemples
d'application de bitmaps

Note: La case a cocher 'Carrelage’ sur la boite de dialogue permet d'indiquer si 1'on souhaite que le
motif soit répété (car du cube en haut et a gauche) ou pas (cas du cube en bas a droite) sur la figure.

Nous venons de voir comment modifier le nombre de répétitions du motif. Il nous reste a voir
comment gérer la méthode que draw va utiliser pour projeter I'image bitmap sur 1'objet. Ce role est
dévolu a la page de gestion des textures qui se présente sous la forme suivante:

B E | " | = [Zv]

Textures

Type 4[]
Mode Ll?
Projection ¥ W =| O |
Projection ¥ IT =| O |
Filtrer ll

Likirg

Illustration 214 - Effets 3D - Page
‘textures’

Le type de projection permet d'indiquer si on souhaite que la texture bitmap soit appliquée en noir
et blanc (ﬂl) ou en couleur (ﬂ).

Le mode de projection va indiquer a draw si I'on souhaite gérer ou pas les lumicres et les ombres
sur l'objet courant. Dans la figure ci-dessous, la premiére sphére correspond au réglage 'texture
seulement' et la deuxiéme (plus réaliste) au réglage 'texture et ombre":

Notez que l'ombre dont il s'agit ici n'a pas de rapport avec I'ombre tracée sur la feuille de travail que
nous avons évoquée a la page 98. 1l s'agit de la représentation sous forme ombrée du c6té opposé a
la lumiere.
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Illustration 215 - Exemple de paramétrage
de texture

Les six icones suivantes (Projection X / Y) permettent de paramétrer le type de projection utilisé

pour dessiner le motif sur l'objet. Les réglages sur les axes X et Y sont les suivants: Spécifique a
l'objet (il), parallele (El) et circulaire (Ql). En général, le réglage par défaut 'spécifique a 1'objet’
donne les meilleurs résultats.
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Page de gestion des matériaux

La dernicre page de paramétrage des effets 3D concerne I'aspect de la surface des objets. Cette boite
permettra de donner a la surface des objets I'apparence de la surface de matériaux connus tels que le
plastique ou le métal.

EBE|s| ol [
Matériau

Favaris IDéfini par [utilisakeur ;I

Couleur d'objet I- Blew 7 j !I

Luminescence I- Mair j !I
Paint brillant

Cauleur II:I Blanc ;I !I

Inkensité |15 % =

o %[

Illustration 216 - Effets 3D - Page

'Matériau’
La liste déroulante 'Favoris' vous permettra de sélectionner directement un matériau prédéfini dans

une liste. Les possibilités fournies sont les suivantes: Métal, Or, Chrome, Plastique et Bois. Voici
l'effet obtenu sur une sphére (les images sont de gauche a droite définies dans l'ordre des matériaux

ci-dessus):

Illustration 217 - Exemple de textures

Les parametres que vous devrez définir sont la couleur par défaut de 'objet, sa luminescence et la
couleur et l'intensité de son point brillant. Le point brillant indique la fagon dont les lumiéres vont
réagir sur 1'objet.

Il est intéressant de noter que les matériaux sont compatibles avec les textures. La notion de
matériel permettant en général d'accentuer I'effet des textures.
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13.La gestion des images bitmaps

Jusqu'a présent, nous avons manipulé des dessins vectoriels. Draw intégre aussi des fonctionnalités
minimales de gestion de dessins bitmaps.

Dans ce chapitre, ces fonctions seront abordées en insistant plus particuliérement sur leur
interaction avec les outils de dessin vectoriel. J'insisterai assez peu sur les outils de retouche car
d'autres outils (mémes gratuits tels que The Gimp) fournissent des fonctions plus évoluées.

Voici un exemple simple de ce que I'on peut facilement obtenir a partir d'une photo rectangulaire.
Avec plus de talent et d'imagination que moi, vous pourrez arriver a des résultats sympathiques.

Illustration 218 - Exemple simple de manipulation d'image

La barre d’outils des images bitmaps

Lorsqu'une birmap est sélectionnée sur 1'écran de travail, une barre d'outil dédiée apparait. Cette
barre se présente sous la forme suivante:

. |standard x| o H o o H o H o H ¥ Lo H Blow = o)

Illustration 219 - Barre d'outil de gestion des btimaps

Il est important de noter que toutes les modifications que vous effectuerez sur une image bitmap ne
concerneront que la copie de I'image bitmap dans votre document et que 1'image originale ne sera
pas modifiée.
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[standard ~| Permet de choisir le mode d'affichage par défaut de I'image. Vous avez quatre

Doz =]
Doz =]
Doz =]

ipE =

$ox

¥ o =]

B l0x =

choix possibles:
- Par défaut

Niveau de gris: Affiche I'image bitmap avec 256 niveaux de gris
« Noir et blanc: Transforme I'image en noir et blanc

- Filigrane: Estompe les couleurs de 1'image bitmap pour la rendre extrémement
claire.

Ces trois contrdles permettent de modifier le niveau de couleur du bitmap
sélectionnée. Vous pouvez agir indépendamment sur le niveau de rouge, de vert et
de bleu.

Vous pouvez régler un des niveaux de -100% a + 100%. -100% correspondant a
l'absence de la couleur concernée.

Permet de modifier la luminosité de I'image. Ce paramétre peut varier de -100% a
+100%. -100% correspondant a une image totalement noire et +100% a une image
totalement blanche.

Permet de régler le niveau de contraste de I'image de -100% pour une image grise
sans contraste a +100% pour un contraste maximum.

Permet de régler le niveau de gamma de 0,10 a 10. Ce paramétre permet en général
d'équilibrer pour un moniteur donné une image qui a été créée sur un autre
moniteur.

Permet de régler la transparence de 1'image de 0% (image opaque) a 100% (image
totalement transparente).
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o] Permet de rogner une image. Si vous cliquez sur cette icone, la boite suivante
s'affiche:

X

OK I
annuler |
fide |

" Conserver |a taille de limage

& gauche |U,UDcm 3: En haut |DJDDcm 3:
& draite |D,DDcm 3: En has |D,DDcm Eﬁ

Echelle

Largeur |58% 3:
Hauteur |58°.'"o 3:

Taille de limage

Largeur 12,26cm - 21,03cm x 15,77cm
Hauteur |gJ 19cm 3: Taille d'origine |

Illustration 220 - Rogner une image
Cette boite va vous permettre d'effectuer les actions suivantes:

«+ Couper une partie du pourtour de 1'image. Il vous suffit de modifier les valeurs
'a gauche...' de la section 'Rogner'. La zone de prévisulisation affiche nouveau
cadre de l'image.

+ Changer I'échelle de I'image en 100%

- Changer les dimensions du bitmap dans 'unité courante.

La palette de gestion des images bitmaps

L'icone N la plus a gauche de la barre d'outil bitmap permet d'afficher la palette des filtres.
OpenOffice fournit dix filtres (ce qui reste tres loin du catalogue de filtres a votre disposition
lorsque vous utilisez un logiciel tel que The Gimp).

J© Permet d'invertir les couleurs d'une image. Le résultat correspondant a ce que 1'on obtient
avec un négatif couleur. Cette fonction est particuliérement intéressante pour rétablir les
couleurs d'un négatif scanné.

Illustration 221 - Inversion des couleurs
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& Permet d'adoucir une image. Dans I'exemple, j'ai cliqué plusieurs fois sur cette icone.

£ " S,
Illustration 222 - Adoucissement d'une
image

@ Permet d'augmenter la netteté d'une image.

K1 Ve ' & T

A
b W ST TR
Illustration 223 - Augmentation de la
netteté

%)  Permet de supprimer les interférences d'une image en supprimant les pixels isolés.

& Permet d'appliquer un effet de solarisation sur I'image. Une boite de dialogue vous permet
de choisir la valeur du seuil de solarisation.

Illustration 224 - Solarisation d'une
image
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28 Permet de simuler le vieillissement d'une image par dégradation de ses pigments. Vous
pouvez choisir le degré de vieillissement (20% ici).

iy
Illustration 225 - Vieillissement d'un
image

'@ Permet de diminuer le nombre de couleurs d'une image. Vous devez entrer dans la boite le
nombre de couleurs choisies (16 ici). Ce filtre permet de donner a une image 1'apparence
d'un dessin.

i ety d o W D e
Illustration 226 - Diminuiton du nombre
de couleurs

9 Pop'Art: Ce filtre permet d'obtenir un effet similaire a celui de I'illustration ci-dessous:

Illustration 227 - Filtre Pop'Art

http://fr.openoffice.org 108



OpenOffice.org Documentation Project How-To

. Permet de simuler un dessin au fusain

Illustration 229 - Mise en relief d'une
image

@ Permet d'afficher un effet de mosaique

Illustration 230 - Effet de mosaique
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14.Fonctions particuliéres

Draw intégre des fonctions avancées utiles dans certains cas particuliers (réalisation de dessins pour
le web, échange de données etc...).

La duplication

Cette fonction va permettre la duplication en grand nombre d'une figure donnée en permettant de
changer directement les parameétres des figures dupliquées.

Pour lancer cette opération, cliquez sur un objet (ou sur un groupe d'objets sélectionnés) puis

choisissez l'option 'Dupliquer' dans le menu "Edition'.

La boite qui apparait permet de régler les paramétres de la duplication:

pliguen

Marbre de copies

B = £

Décalage

hxe x
Axe

Anqle rakation

ID,ZDcm 3:
ID,ZDcm 3:
|5 deqrés 3:

Agrandissenent

Largeur

Haukeur

I—EI, 10cm 3:
ID,IZIDcm 3:

x|

Annuler |
Aide |
Par défaut |

Couleurs

Débuk I- Bleu 7 'I
Fin ||:| Jaune 'I

Illustration 231 - Boite de duplication

Vous pouvez indiquer:

« Le nombre de copies

-+ Le décalage sur les axes X et Y entre deux copies
- L'angle de rotation entre deux copies

« Un changement de taille entre chaque copie

« La couleur de départ et de fin des copies.

Les paramétres ci-dessus appliqués a un rectangle bleu permettent d'obtenir la figure suivante:
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Illustration 232 - Résultat de la
duplication

Le résultat de la duplication est un nouveau groupe.

Le fondu enchainé

Cette opération permet de 'transformer' une figure en une autre, OpenOffice se changeant de
calculer les étapes intermédiaires. Le résultat de cette opération est un nouveau groupe.

Voici un exemple d'utilisation:

Illustration 233 - Figures de départ
pour le fondu enchainé

Nous allons partir de ces deux figures et lancer 'opération de fondu avec quatre étapes qui nous
permettra d'obtenir le dessin suivant:
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Illustration 234 - Résultat du fondu
enchainé

Pour effectuer cette opération, vous devez sélectionner deux figures et choisir la fonction 'fondu
enchainé' dans le menu 'Edition'. La boite suivante s'affiche:

l ORI \31

Parametres oK I
Pas |4 3:

v Fondu enchaing d'attributs Aninulsr |

¥ [Méme arientation dide |

Illustration 235 - Parameétres du fondu enchainé

Le nombre de pas correspond au nombre d'étapes intermédiaires que le programme va générer.

Si vous cochez 'Fondu enchainé d'attributs', OpenOffice appliquera a chaque étape une
transformation des attributs afin de passer en douceur des attributs de la premiére figure vers ceux
de la deuxiéme. Dans I'exemple précédent, la couleur passe du bleu au jaune. Si cette case n'est pas
cochée, toutes les étapes obtenues ont les attributs du premier objet.

Si vous ne cochez pas la case 'Méme orientation', le fondu ne se fera pas dans un espace a deux
dimensions et vous obtiendrez le résultat suivant:

On voit nettement sur cet exemple qu'OpenOffice semble faire pivoter les étapes intermédiaires
dans un espace 3D pour passer de la premicére figure a la deuxie¢me.
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Illustration 236 - Fondu enchainé
tridimensionnel

Note: Pour que I'opération de fondu enchainé puisse fonctionner, il faut que les objets aient des
attributs proches. Il est par exemple impossible de faire un fondu enchainé entre une figure remplie
avec une couleur simple et une figure remplie avec un motif bitmap.

Fontwork

OpenOffice intégre un outil trés puissant permettant de modifier la représentation des textes. Grace
a cet outil, il devient possible d'écrire des textes sur des arcs, sur des courbes et plus généralement
sur n'importe quelle figure. Cet outil se présente sous la forme d'une fenétre affichable via 'Format /

FontWork'. Elle se présente sous la forme suivante:

Fontwork 5
SRR
[~ =TT+
[0 <lg]o]¢]
=] =f= =)
T ID,DDcm 3:
[v % o|o|o
T [oodeaes =
i [ |

Illustration 237 - La
fenétre FontWork

Fontwork va fonctionner différemment sur un texte seul ou sur un texte tapé dans un objet.

Via copier / coller, il est possible de récupérer les textes réalisés sous Fontwork directement dans
writer.

Fonctionnement sur un texte seul
Les douze icones situées dans la partie supérieure de la fenétre vont vous permettre de définir
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l'aspect de la courbe qui suivra le texte.

I~ D

|~ 1C1)

EXEREAE

Le texte suivra un demi-cercle dont 1'orientation est définie par 1'icone
choisie. On obtient l'effet suivant:

¢ VN de
"".?0' 1?},\

]
& Y
= w

Illustration 238 - Exemple de texte sur un
demi-cercle

Le principe est le méme mais le texte est cette fois écrit sur un arc de cercle
comme le montre l'exemple suivant:

. %\}T un are d@
4 Co
& “

Illustration 239 - Exemple de texte sur un arc
cercle

2 a\°

e

Ce groupe d'icones vous permet d'obtenir des effets de placement de textes
sur un cercle comme le montre la figure suivante:

%56 78 gy
N

7
] 9&
%) w

) T

A %
& %
= o, =
= o3 N

& ‘G S

ey ("
Srerpg 0b®

Illustration 240 - Exemple de texte
sur un cercle

Fonctions de la boite Fontwork

Ce chapitre va décrire les fonctions des différentes icones de la boite.

O
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Cette icone permet de désactiver les parametres de placement de texte sur
une courbe.
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Permet au texte d'épouser I'orientation de la courbe de l'objet.

Illustration 241 - Texte adapté sur une courbe

Cette icone permet de garder les lettres individuelles verticales.

Illustration 242 - Texte vertical

Si on sélectionne cette option, le texte bascule horizontalement en fonction
de sa position sur la courbe.

Illustration 243 - Texte basculé a I'horizontale

Si on sélectionne cette option, le texte bascule verticalement en fonction de
sa position sur la courbe.

Illustration 244 - Texte basculé a la verticale

Cette icone permet d'inverser le sens du texte par rapport a la courbe:

Illustration 245 - Texte inversé
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Le texte est cadré a gauche sur la courbe:

.1

Illustration 246 - Texte aligné a gauche

Le texte est aligné par rapport au bord droit de la courbe:

Illustration 247 - Texte aligné a droite

Le texte est centré par rapport aux deux extrémités de la courbe:

Illustration 248 - Texte centré sur la courbe

Le texte est agrandi ou diminué de fagon a s'adapter aux deux bords de la

ANS

courbe:

Illustration 249 - Texte adapté a la courbe
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= m Cette icone permet d'augmenter la distance entre la courbe et le texte.
u
& %
(<]
&

Illustration 250 - Modification de la
distance entre le texte et la courbe

B [0.00cm ~| Permet d'indiquer le retrait entre le début du texte et le début de la courbe
El Permet de rendre visible ou invisible la courbe associée au texte.
u

& “,

Illustration 251 - Courbe invisible

Permet d'afficher le contour des lettres du texte. Cet effet n'est apparent que
si les lettres du texte sont dans une couleur différente du trait.

Illustration 252 - Contour de texte

El Permet de désactiver 1'affichage de I'ombre.
QI Permet d'afficher une ombre parallele au texte.
u

]
& “,

Illustration 253 - Ombre verticale
sous le texte

0 I-DJSIIh:m -1 Ces deux paramétres vous permettront de choisir la distance horizontale et
A m v — verticale entre le texte et 'ombre verticale.
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El Permet d'afficher une ombre 'couchée' sous le texte.
U
¥ “
< (&
&K

Illustration 254 - Ombre sous le texte

o |,;,J,;. deqrés = Ces deux parametres vous permettront de sélectionner 1'angle de 1'ombre et
— sa longueur (en pourcentage du texte originel).

1 100w e

[ ris clai ~| La liste déroulante vous permet de choisir la couleur de l'ombre dans la

palette courante.

Placement de texte sur une courbe

A titre de conclusion de ce chapitre, je vais maintenant décrire en quatre étapes une technique qui
vous permettra d'écrire un texte et de 1'appliquer sur une courbe quelconque.

Voici la courbe le long de laquelle nous
souhaitons écrire le texte.

Illustration 255 - Courbe initiale

La courbe sélectionnée, nous avons
cliqué sur 'outil 'Texte' de la barre des
instruments (‘") pour écrire un texte
dans la courbe. La courbe et le texte
forment dans le cas un seul et méme
objet.

Voici un texte qui serq écrit sig la courbe

Illustration 256 - Association d'un texte a la courbe

Nous cliquons maintenant sur l'icone he
de la boite fontwork et nous voyons le
texte s'aligner automatiquement le long
de la courbe. Comme vous le constatez
sur la recopie d'écran, le texte peu ne pas
ternir sur la courbe. Il faut dans ce cas

- utiliser I'icone El

Illustration 257 - Ecriture du texte le . , " o1s \
long de Ia courbe I1 est possible d'annuler 1'alignement a

tout moment en cliquant sur l'icone 2 .
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(4) 1 S o Il ne reste plus qu'a rendre la courbe
— ] invisible en cliquant sur le bouton (2
o o) pour obtenir le résultat souhaité.
g
.5 =
HG\L! un “_i_[r 1a LQ
—

(un

Illustration 258 - Résultat final

Echange d'objets avec d'autres programmes

Ce paragraphe listera quelques méthodes d'échange de données entre les différents modules de la
suite OpenOffice et entre draw et d'autres programmes Windows.

Rappels sur les formats d'images

Comme je 1'ai indiqué a plusieurs reprises dans ce document, draw est un outil de dessin vectoriel et
méme s'il posséde quelques fonctions lui permettant de manipuler des bitmaps, il vaut mieux
conserver les travaux que vous réalisez dans des formats de fichiers approprié€s pour stocker des
informations vectorielles.

Le gros intérét des fichiers vectoriels apparait lorsqu'ils sont affichés avec des rapports de zooms
importants ou lorsque on les redimensionne. L'image suivante montre le méme détail grossi 700
fois d'un objet en vectoriel a gauche et en bitmap a droite.

Illustration 259 - Comparaison vectoriel / bitmap

Notez bien qu'il s'agissait du méme objet a la base.

Pour convertir un objet, il vous suffit d'utiliser le menu local de cet objet qui a deux options:
Convertir en métafichier et convertir en bitmap’. La conversion d'un objet vectoriel en bitmap ne
doit donc étre réalisée que pour des cas ou on ne peut pas faire autrement (utilisation d'une image
pour le Web ou dans un logiciel n'acceptant que ce type d'image)™’.

La fonction d'export WEB

L'enregistrement d'une image draw dans un format étranger se fait via l'option 'Exporter' du menu

9 En fonction de la complexité de 1'objet, la fonction de conversion en métafichier pourra donner une image bitmap.
10 11 est a noter que l'outil de définition des imagemap pour le WEB n'accepte pas les fichiers en mode natif
d'OpenOffice mais uniquement les bitmaps et les métafichiers.
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'Fichier'. L'option par défaut vous propose d'enregistrer votre page au format html en passant par un
assistant de conversion.

Cette fonction va créer autant de pages WEB que de pages incluses dans votre document. Vous
pourrez choisir d'afficher ou pas les pages sous forme de frames avec un navigateur et vous pourrez
choisir une page de résumé''.

En partant du fichier suivant (notez les différents onglets):

| £ SE B
Eichier £ 3

e M, r wi=] @ ||| FgHE & L LE ST ||+ @

=0 o= = o ] [ o =] Sfeier [ =l [a Ja= pam
[ [ R R TR SR R U N T R I TN R 300 V0 VA T Y N TR - e I | &‘“*um

" # .«;debme hastifid
i [~ Lo de cote
il e matrdentd de fiche

ol e

|- Loucg

E - 3 , Threl
> Contre | | i
% | |horizontalement et
nt -n f
G En bas
P o % frones tes stles |
o ” ? ot R I R T o
@ |- [0 Temes
8| / k = s
&= Centré / \ 0 Cmatinrs”

8 - i n hau 0 mE
& verticalement B
= T — O zeom
O coepamn
O certlas
i O ootz 0
& [ conrtms
= 0O G
6 o @] ] o] v | el gnes ot ches [ Coremctmurs ) Mignesent (8| 4|
';..lil.l.l EECE. | EEEENIEEEEENEEEEEEEEE
BN FENEENEEEEE TN EE FREEEEEEEET =N EOEEET | e |
+5 19,08 | 29,20 Tre |* Beges iz Stardmd
Illustration 260 - Document a transformer en HTML
L t du résultat csent la fi ivante:
aspect du resultat s€ presentera Sous 1a rorme suivante:

Fichisr  Edition  Affichage  Favoris  Outils 7 Q-9 R 6 P& e T o ” .l.;'.
firlvesse | ] acuments and Settings\MicheliMes documentsiimages docisiframes.htl 1| [E 0K Lisns 4] MDB &) Personnaliser les lisns B
ot LIOOIUE S
Rectangles I_:‘
Lignes et fléches
Connecteurs Centré
Aoy horizontalement
Disposition A m
Zoom :ﬁlignen1e¥|1t XA

5 oo i §
e = § = Qoo o |
- e VN (mm
a verticalement

bjets 30
Courhes
Grille

¥
<] I l B
ﬁj jawascript:parent.NavigateRel(1) :J Poste de travail

Illustration 261 - Page WEB générée par OpenOffice

Voici le descriptif des différentes pages de 1'assistant. Notez que vous pouvez choisir de créer la
page WEB résultante a tout instant via le bouton 'Créer' et que vous n'étes donc pas obligé de
parcourir l'assistant jusqu'a son terme.

11 Cet assistant est exactement le méme que celui qui est intégré au logiciel de présentation d'OpenOffice
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(1) Baori &| .La premiére page vous permettra de
& " i j choisir une charte graphique pour toutes
B= les pages parmi un design existant ou
Assignation d'un design d'en Créer un nouveau

' Nouveal design

" Design existant

Creation de base Supprimet le design seleckionng |

Sélectionnez un design existant ou créez-en un nouveau

annuler | <= Précedent | Suivant == | Créer |

Illustration 262 - Export HTML - Choix de la charte

graphique
[2) BooriHL & Vous choisirez sur cette page le type de
& " i j navigations que vous souhaiterez: via des
= pages simples, des frames (exemple de la
Tvpe de publication Cptions . 14 (M :
o i R copie d'écran sur ll!lustrgtmn page 120)
= Fomat HTL sandard svec Fiames: ou des pages scriptees (Vla ASP ou Perl,
i malheureusement aucun support de PHP
 WebCast "z .
— n'étant fourni en standard).
= /\,f Vous pouvez choisir ici d'insérer ou pas
1 = une page de résumé.

fide | annuler | << Précédent | Suivant == I Créer |

Illustration 263 - Export HTML - Choix du type de
publication

Sur la troisieme page, vous choisirez la
facon dont les images seront enregistrées
(en GIF ou JPEG) et les paramétres

9 Eayur FITAL

LIS

Enregistrement des images comme ————————  Résolution d'écran s A
asSSocCICS.
 GIF % Faible résolution (G40x480 pixels)
&~ Jpg " Résolution movenne (B00x600 pixels)
|?5% vl Compression " Haute résalution (1024x765 pixels)
Effets

¥ Exporter les sons de changement de page

fide | annuler | << Précédent | Blivant oo Créer |

Illustration 264 - Export HTML - Choix du type d'image
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’:E;:,Uu]“_f' FITAL

i3] Cette pages vous permettra de saisir les

LIS

Infarmations pour la page de garde

coordonnées de l'auteur.

Auteur
Adresse e-mal :
Homepage :

Complément d'information

|Michel Pinquier

Ixxxxxxxxxxxx@xxxxxxx Jfr

HAide | Annuler

| << Précédent | Suivant == I

Créer |

Illustration 265 - Export HTML - Informations sur l'auteur

eyt L

@] Vous choisirez ici le style du bouton du

LIS

Election du style de boutan

u

eeee| | navigateur a utiliser pour changer de

page. Si vous n'en choisissez aucun,

W Uniquement du kexte

OpenOffice génerera un navigateur texte.

fide | | << Précédent | Créer

Illustration 266 - Export HTML - Choix des boutons du

navigateur

eyt L

LIS

Sélection du schéma de couleurs

Cette derniére page vous permettra de
définir une charte graphique pour les
pages générées. Elle vous proposera

& appliquer le schéma de couleurs du document
 Utiiser les couleurs du Browser

" Utiliser un schéma de couleurs personnalisé

Texte

Texte |
Hyperlien |
Lien actif |
Lien wisike |

Hyperlien
Lign actif

Lign wvisité

Arrigre-plan |

d'enregistrer votre charte afin de la
retrouver su la premiére page lors de la
prochaine utilisation de 1'export HTML.

fide | Annuler | << Précédent |

Suivant == |

Illustration 267 - Export HTML - Définition du schéma de

couleurs

Sur la page d'export, si vous n'utilisez pas le réglage par défaut, OpenOffice vous proposera

plusieurs formats de fichiers vectoriels

Utilisation du presse-papier

ou bitmap.

L'utilisation du presse-papier se fait d'une fagon traditionnelle via la fonction de copier / coller. Il
est & noter que les objets copiés dans le presse-papier sont convertis en métafichier. OpenOffice ne
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gérant pas ce format d'une fagcon optimale, vous verrez en général apparaitre des déperditions
d'informations lors de la copie dans d'autres logiciels. C'est la raison pour laquelle je préconise
plutot la copie au format OLE (Collage spécial). De mon point de vue, cette option est aussi
souhaitable pour échanger des dessins entre les modules OpenOffice via le presse-papier.

La galerie

La galerie va vous permettre de vous constituer des bibliothéques de dessins, de réutiliser des
dessins fournis avec l'installation d'OpenOffice ou de récupérer des dessins tous préts réalisés par
exemple par la communauté OpenOffice.org. Elle constitue aussi une deuxieme méthode d'échange
de données entre les programmes de la suite OpenOffice.

Pour afficher ou cacher la galerie, utilisez 1'icone ® située sur la barre d'outils principale des
logiciels de la suite OpenOffice. La fenétre de la galerie se comporte comme les autres fenétres
principales d'OpenOffice et peut étre détachée, fixée etc:...

La galerie se présente sous la forme de petites vignettes:

IFlIe mc IDu:u:uments%ZDan|:|%2ElSettlngsll'MlcheI,l'Mes".-’oZ[J @ ‘ ’_| |__/] = | % | ‘}L . @ | =11 | I;@ [% |

| Mouveau théme. .. I e = | Exemples 3D pour la doc - dd2001

F}J Arrigre-plans

Cl

%% Exemples 30 pour la doc
" Fi:

B, Nouveau théme

Illustration 268 - La galerie
Réutilisation d'un objet de la galerie

Pour réutiliser un objet de la galerie dans un document OpenOffice, il suffit de le faire glisser de la
galerie vers la zone de travail en maintenant le bouton de la souris appuyé.

I Mouveau théme, . | e ‘Exemples3Dpnurladuc dd2005

?}J Arrigre-plans
B, Effets 30 3“
4 Exemples 30 |:u iy t‘m

FerRRe | e

i Q f'—iillnvisible L"DJDDcm i”- Moir LI {DIICouIeur LIJZI Jaune LI L
mh—lla 16 14 12 10 8 6 4 z | 4 4 & 51|!10 1z2 ¥ 16 18 20 22 24 26 2
(A

(I

T ||+

B .

@ .

e |

& [

—+|= s

Illustration 269 - Insertion d'un objet de la galerie dans le document

Cette technique fonctionne bien entendu qu'il s'agisse d'un document dessin, d'un texte, d'un tableur
ou d'une présentation.
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Insertion d'un objet dans la galerie

Il existe plusieurs méthodes permettant insérer des objets dans la galerie. S'agissant d'objets créés
avec le logiciel de dessin, je préconise une seule de ces méthodes, les autres'? ayant le désavantage
de perdre les attributs en les transformant en images bitmaps ou en métafichiers".

Voici le dessin que nous avons créé et
que nous souhaitons copier dans la

galerie.
Illustration 270 -
Dessin a copier
dans la galerie
(2) @ @ I1 faut sélectionner I'objet a copier en

cliquant dessus et en maintenant
appuyé le bouton de la souris pendant
au moins deux secondes. Lorsque I'objet

= est copié dans le tampon mémoire interne
de draw, le curseur de la souris change
comme vous pouvez le voir sur le dessin
ci-contre.

=
Illustration 271 -
Copie de I'objet dans
la tampon

12 La principale autre méthode est plus adaptée pour les images bitmaps et passe par la boite de dialogue de création
d'un théme décrite dans ce chapitre. Cette méthode passe par des fichiers disque et elle ne sait bizarrement pas gérer
le format de dessins de draw. Elle est donc a proscrire dans le cas qui nous intéresse.

13 Le format métafichier (fichiers WMF — Windows MetaFile) est un format de stockage et d'échange de dessins
vectoriels propre a Windows. L'utilisation de ce format par OpenOffice n'est pas optimale car les objets copiés
perdent la plupart du temps une partie de leur attribut. Je déconseille donc fortement I'utilisation de ce format dans
le cadre d'OpenOffice.
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Le bouton de la souris toujours
appuyé, il suffit maintenant de faire
glisser I'objet dans la galerie et
l'opération est terminée.

> |[8,00cm =N haaiv i ICDuIeur L”I:I Turquo\se/cla{;l =]

-12108642H|24:L:B]]IJIZ14161838/2224262830323436:
" |

Illustration 272 - Glissement de l'image dans la galerie
HB= | Exemples 3D pour la doc - dd2007
B2 Arriére-plans - -
B, Effets 30 3“ *
B, Fleches 1&# e ‘ e |I|

EZ) Mon théme _'LI
»

Illustration 273 - Image insérée dans la galerie

Création d'un nouveau theme

Vous pouvez organiser les images que vous copiez dans la galerie en créant de nouveaux thémes. Il
vous suffit de cliquer sur le bouton 'Nouveau théme' situé en haut et a gauche de la fenétre de la
galerie et de taper le nom de la galerie dans la boite qui s'affiche.

La boite de dialogue qui vous invite a taper un nom de théme comporte aussi une deuxieme page
qui vous permet d'intégrer des fichiers directement dans la galerie. Cette option est tout a fait
inappropriée s'agissant de dessins vectoriels car elle ne fonctionne pas avec le format natif de draw.

http://fr.openoffice.org 125



OpenOffice.org Documentation Project How-To

Crédits
Auteur : Michel Pinquier

Remerciements : A Sophie Gautier et Blaise Drayer pour leurs encouragements et leur aide
précieuse.

Je remercie Bernard Siaud, Frédéric Hoyez et Raphaél Bolle qui ont relu les épreuves.

Je voudrais aussi remercier tous les membres de la communauté OpenOffice.org qui, de part leur
travail et leur implication, contribuent a la réalisation de cette formidable suite bureautique.

Enfin, je remercie tout particulierement ma compagne qui a su faire preuve d'une grande patience
pendant la réalisation de cette documentation.

Intgr Par :

Derniére modification : 16/11/2002

Contacts: OpenOffice.org Documentation http://fr.openoffice.org

Historique:
Date Version Commentaire
27/08/02 0.97 Intégration des corrections de Barnard Siaud.
01/09/02 0.98 Intégration des corrections de Raphaél Bolle
02/09/02 0.99 Intégration des commentaires de Frédéric Hoyez.
Changement du genre du mot bitmap de féminin a masculin.
Traduction :

http://fr.openoffice.org 126



OpenOffice.org Documentation Project How-To
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Appendix
Public Documentation License Notice

The contents of this Documentation are subject to the Public Documentation License Version
1.0 (the "License"); you may only use this Documentation if you comply with the terms of this License. A
copy of the License is available at http.//www.openoffice.org/licenses/PDL.html.

The Original Documentation is Prise en Main de Draw. The Initial Writer of the Original
Documentation is Michel Pinquier (C). All Rights Reserved. (Initial Writer contact(s):
michel.pinquier@club-internet.fr).

Contributor(s): .
Portions created by are Copyright (C) [Insert year(s)]. All Rights Reserved. (Contributor
contact(s): [Insert hyperlink/alias]).

NOTE: The text of this Appendix may differ slightly from the text of the notices in the files of
the Original Documentation. You should use the text of this Appendix rather than the text found in the
Original Documentation for Your Modifications.
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