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Einleitung

Einleitung

OpenOffice.org (O00) hat eine Komponente fiir mathematische Formeln. Diese
Anwendung wird meistens als Formeleditor fur Textdokumente genutzt. Sie kann na-
turlich auch mit anderen Dokumenttypen oder als Einzelanwendung verwendet
werden. Wenn der Formeleditor innerhalb von Writer genutzt wird, wird die Formel
als Objekt ins Textdokument eingefugt.

Anmerkung Den Formel-Editor braucht man fiir das Schreiben von Formeln wie in Formel 1.
Wenn Sie Informationen iiber Berechnungen von Zahlenwerten haben wollen,
schauen Sie in der Calc-Anleitung nach.

(1)

Der Start

Um eine Formel einzufiigen, gehen Sie tiber das Meni Einfiigen > Objekt >
Formel.

Der Formeleditor offnet sich am unteren Rand des Bildschirms und das schwebende
Auswahlfenster erscheint. Sie sehen zusatzlich eine kleine Box (mit einem grauen
Rand) in Threm Dokument, wo Thre Formel angezeigt wird.

2 J
Datel Bearbeiten Ansicht Format Extras Fenster Hilfe
FrsHa RS Ehe e e-0line e o=l
el -1 8.+ -9..10 11 .12 .13 . 14. .15 . 16 17 18+ 19 - .20 + -21. + 22-+ 23 =

aarn

ﬁ Auswahl oo @

ush ced fp Zq

a & (45

+0 -4 fa ¥4 -4

a+b a-b axb axb aab
ub % 0=b a/b avb
aob

Abbildung 1: Formeleditor, Auswahlfenster und Anzeige
der Formel

Der Formeleditor benutzt eine Befehlssprache, um Formeln darzustellen. Zum Bei-
spiel erzeugt %beta den griechischen Buchstaben beta ( ). Diese Befehlssprache
wurde in Anlehnung an das Englische entwickelt, wann immer es moglich war. Bei-

: . . a
spielsweise erstellt a over b einen Bruch: b
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Eingabe einer Formel

Eingabe einer Formel

Es gibt drei Moglichkeiten, eine Formel einzugeben:
- Wabhlen Sie ein Symbol aus dem Auswahlfenster.

« Nach einem Rechtsklick auf den Formeleditor konnen Sie ein Symbol aus dem
Kontextmenu auswahlen.

« Schreiben Sie den Befehl direkt in den Formeleditor.

Das Kontextmenii und das Auswahlfenster fiigen den entsprechenden Befehl des
Symbols ein. Dies ist ein einfacher Weg, um die OOoMath-Befehlssprache zu lernen.

Anmerkung Klicken Sie auf das Dokument, um den Formeleditor zu verlassen.

Doppelkicken Sie auf das Symbol, um wieder zum Formeleditor zu gelangen.

Das Auswahlfenster

Die einfachste Moglichkeit, eine Formel einzugeben, ist das Auswahlfenster, wie in
Abbildung 2 gezeigt wird.

ﬁ Auswahléféé
agb aed F) >a
a o (5 Kategorien

+0 -0 ta Fa -a
a+b a-b axb axb asb
a-b % azb a/b avb
acb symbole

Abbildung 2: Symbole werden in Kategorien unterteilt.

Das Auswahlfenster ist in zwei Teile unterteilt.

+ Oben werden die Symbolkategorien aufgefiihrt. Klicken Sie auf eine Katego-
rie, um die moglichen Symbole der jeweiligen Kategorie anzuzeigen.

+ Unten werden die moglichen Symbole der jeweiligen Kategorie angezeigt.

TIPP Sie konnen das Auswahlfenster mit Ansicht > Auswahl verstecken oder
anzeigen.

Beispiel 1: 5x4

Math Objects 2



Eingabe einer Formel

Fiir dieses Beispiel geben wir eine einfache Formel ein: 5Xx4

1) Wahlen Sie im Auswahlfenster den Button ganz oben links in der Kategorie-
Sektion (Abbildung 3),

2) Klicken Sie im unteren Teil auf eines der Multiplikationssymbole, hier ,x“ (wie
in Abbildung 3).

-
a

[~ Unare/binare
+a -a *a ¥a -a| Operatoren

a+b a-b mw‘:&
a-b % a=b a/b @
asb }ultiplikation

Abbildung 3: Unare/binare Operatoren

Wenn Sie das Multiplikationssymbol im Auswahlfenster anwahlen, passieren zwei
Dinge:

- Der Formeleditor zeigt den Befehl: <?> times <?>

- Im Dokument zeigt eine graue Box das Bild: X[

Dater B RS seraa ransary e
B EHe a8 Kho e e 0fiease ozl

o 1.0 .1...2...3...4...5 6.7+ 8-+.9-.10+11 +12+ 13-+ 14+ 15 . 16 + 17+ 18-+ 19-+ 20+ 21+ 22.+ 23 =

5|
8]
|
asb asA f() Sa -
[rimes <7> i S oM =
-6 %4 Fa4 -6
a-b axb axb arb

a+b
b £ b o/b avd
asb

Abbildung 4: Das Multiplikationssymbol

Die ,<?>“-Symbole (Abbildung 4) sind Platzhalter, die Sie durch jeden beliebigen
Text ersetzen konnen. Die Formel wird automatisch aktualisiert und das Ergebnis
sollte ahnlich aussehen wie in Abbildung 5.
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Eingabe einer Formel

B A E xt ,I\f!
B EHoBS R0 e e 01arse o

e 1.00-01-02000300 45 BT B0

01200130 140 15 116 17 0 180 18- 1200+ 21 0 2200 230

b times 4

5l I3

Abbildung 5: Ergebnis der Eingabe von ,5” und ,4“ neben
dem ,times“-Operator

TIPPS

Damit sich die Formel automatisch aktualisiert, wihlen Sie Ansicht > Ansicht
automatisch aktualisieren. Um eine Formel manuell zu aktualisieren,
driicken Sie F9 oder wahlen Ansicht > Aktualisieren.

Das deutsche Multiplikationssymbol ,,-“ geben Sie mit dem Operator ,,cdot” ein.

Kontextmenu nach Rechtsklick

Eine weitere Moglichkeit, mathematische Symbole zu erzeugen, ist der Rechtsklick
im Formeleditor. Es erscheint ein Menii, wie Sie es etwa in Abbildung 6 sehen

konnen.

B SHo RS XhBie-o- 0l aese of: i

16 17+ 18 + 19 + 20+ 21+ 22+ 23 12

S 10 1l 120 130 140 15 .

of -~1-0-+-1-.2-..3-..4-..5-..6-+-7-+-8-+-9

o acich

awideslash b
awidebslash b

nega =
aandb
§ =ob

Mengenoperationen
Eunktionen

Operatoren
Attribute

Seite 5 13/33

Limex |7 77| ] @] [

Klammern
Formatierungen
Sonstiges

it Objecs.

75% EINFG STD HYP *

| 3] 4] =oateisrows... |E)math Object... | & sigrid@local... [ unbenann... 5%

00oPagestyle
2

Abbildung 6: Kontextmenii nach Rechtsklick

Anmerkung

Das Kontextmenii bietet nicht nur die Befehle, die im Auswahlfenster
verfiigbhar sind, sondern auch zusitzliche Funktionen.

Befehle

Sie konnen den Befehlstext auch direkt im Formeleditor schreiben. Sie konnen zum

Math Objects



Eingabe einer Formel

Beispiel ,,5 times 4“ schreiben um 5X4 zu erhalten. Wenn Sie das Befehlskiirzel
kennen, ist das wohl der schnellste Weg, eine Formel einzugeben.

TIPP Als Gedachtnisstiitze: Der Befehl lehnt sich stark daran an, wie die Formel auf
Englisch gelesen wird.

Nachfolgend eine kurze Liste gebrauchlicher Formeln und der zugehorigen
Befehle.

Anzeige Befehl Anzeige Befehl
a=b a=b Ja sqrt {a}
a’ an2 a, an
f f(x)dx | tfx)dx Z a, sum a n
a<b a<=b o0 infinity
axXb a times b Xy x cdot y

Griechische Buchstaben

Griechische Buchstaben ( «, 8,y ,0 , etc) sind in mathematischen Formeln ublich.
Diese Buchstaben sind nicht iiber das Auswahlfenster oder tiber das Rechtsklick-
Menii zu erhalten. Glucklicherweise ist der Befehlstext fur die griechischen Buch-
staben sehr einfach: Schreiben Sie ein %-Zeichen, gefolgt vom englischen Namen
des Buchstabens.

« Um einen Kleinbuchstaben zu schreiben, schreiben Sie den Namen in Klein-
buchstaben.

« Um einen GrofSbuchstaben zu schreiben, schreiben Sie den Namen in Grol’3-
buchstaben.

Sehen Sie die nachfolgende Tabelle fir einige Beispiele:

Kleinbuchstaben GroBSbuchstaben

%l pha —» YALPHA — A4
Ybeta — B YBETA — B
Ygamma — y YSAMA —
%psi e/ %Sl E—
%phi - ¢ 9%PHI - ¢
Y%iheta — @ WHETA — (O
Anmerkung Eine komplette Liste der griechischen Buchstaben finden Sie auf Seite 23.

Ein weiterer Weg, um griechische Buchstaben einzugeben, ist das Katalog-Fenster.
Gehen Sie zu Extras > Katalog. Der Katalog wird in Abbildung 7 gezeigt. Unter
»Symbolset” wahlen Sie ,Griechisch” und doppelklicken Sie auf einen griechischen
Buchstaben aus der Liste.

Math Objects 5



Eingabe einer Formel

| Ubernenmen |

Schiiefen |

BXAEHT I S

EAMNO g eI Bearbeiten...
¥ pP3XTOYEZ
® B X 84 € n ¥y ot
KA g v owo o mie

ALPHA

Abbildung 7: Katalog — zur Eingabe griechischer Buchstaben
genutzt

Beispiel 2: ™ =~ 3.14159

Fur dieses Beispiel nehmen wir an:

-  Wir wollen die obige Formel eingeben (der Wert von pi auf 5 Stellen
gerundet).

- Wir kennen den Namen des griechischen Buchstabens (,, pi“),

- aber wir kennen den Befehlstext fiir das = Symbol nicht.
Schritt 1: Schreiben Sie , %" gefolgt vom Text pi. Das zeigt den Buchstaben 7t .
Schritt 2: Offnen Sie das Auswahl-Fenster (Ansicht > Auswahl).
Schritt 3: Das = Symbol gehort zu den Beziehungszeichen, klicken Sie deshalb auf

die Schaltflache , Relationen” 05D pieses Wort sehen Sie auch als Tooltip,
wenn Sie die Maus uber die Schaltflache bewegen (Abbildung 8).

% .ﬂ.EA ) >a

Gl i}
a a 9
Refationen]~

a=b a=b azb alb aib
a<b arb a=b alb alb

azb azb a~b a=b
a<b azb a«b a=b

a=b a=b a=b

Abbildung 8: Der Tooltip iiber der Schaltflache
~Relationen”.

Schritt 4: Loschen Sie den ,<?>“-Text und fiigen Sie ,,3.14159“ am Ende der
Formel ein. Insgesamt lautet der Befehl dann ,%pi si neq 3. 14159“. Das
Ergebnis zeigt Abbildung 9.

Math Objects 6



Eingabe einer Formel

{m=314150-

AR

4 F

2epi simeq 3.14159] -

4 4

Abbildung 9: Ergebnis

Anpassungen

Der Formeleditor als schwebendes Fenster

Wie Sie in Abbildung 1 gesehen haben, kann der Formeleditor einen groflsen Teil des
Writer-Fensters belegen. FolgendermalRen konnen Sie den Formeleditor in ein
schwebendes Fenster verandern:

1) Gehen Sie mit der Maus iiber den Editorrahmen, wie in Abbildung 10 gezeigt.

2) Halten Sie die Control- oder Strg-Taste gedrickt und fiihren Sie einen
Doppelklick aus.

=mc™2

Vgn c*2

<

Abbildung 10: Halten Sie die Strg-Taste gedriickt und fiihren
Sie einen Doppelklick auf den Rahmen aus, um den Formeledi-
tor in ein schwebendes Fenster zu dndern.

Abbildung 11 zeigt das Ergebnis. Sie konnen den Vorgang wieder ruckgangig ma-
chen, indem Sie die gleichen Schritte nochmals anwenden.

¥

4| | »

Abbildung 11: Formeleditor als schwebendes Fenster

Math Objects 7



Anpassungen

Wie kann ich eine Formel groRer machen?

Das ist eine der haufigsten Fragen, die zu OOoMath gestellt werden. Die Antwort ist
- wenn auch nicht offensichtlich - einfach:

1) Starten Sie den Formeleditor und gehen Sie in der Meniileiste zu Format >
SchriftgroRfen.

of:aase cf: i

.~ 6,7 ;-8 .0 10 1l 12,13 14+ 15 18 1. 18-

=l [

Linvxp | 75 71| 8| g @[ #|[1 (2] 3 |n | B sigrid@localhost: ... [FIMath Objects - Op.. [ Unbenannt1 -... w6
Abbildung 12: Andern der SchriftgréfSe fiir eine
Formel

2) Wahlen Sie unter Basisgréfse eine grofSere Schrift aus, wie in Abbildung 13 ge-
zeigt.

Basisgrafe Ii]_gpt : I oK
relative Griken e

Text IlDD% <]

Indizes 60% : Standard

Eurktionen IlDD% 3:
Operatoren |1DD% 3:

Grenzen 60% :

Abbildung 13: Andern Sie die ,BasisgréfSe” um die
Grofse der Formel zu andern.

Das Ergebnis dieser Anderung zeigt Abbildung 14.
Before: =3 14159
After: m=3.14159

Abbildung 14: Ergebnis der Anderung der Basis-
grofse.

Math Objects 8



Formeldarstellung

Formeldarstellung

Komplizierte Gleichungen und Formeln sind auch mit OOoMath nicht einfach zu er-
stellen. Deswegen gibt Thnen der folgende Abschnitt einige Tipps dazu.

Klammern sind lhre Freunde

OOoMath weils nichts iiber die Ordnung von Operationen. Benutzen Sie Klammern,
um die Rechenoperationen genau anzugeben. Schauen Sie sich etwa folgendes Bei-
spiel an:

Befehle Ergebnis
2 over Xx +1 2
—+1
X
2 over {x + 1} 2
x+1

Gleichungen uber mehr als eine Zeile

Sie mochten eine Gleichung eingeben, die mehr als eine Zeile benotigt. Zum Bei-
x=3

spiel: —1

Sehrwahrscheinlich werden Sie zunachst die Eingabetaste driicken. Wie auch
immer, wenn Sie die Eingabetaste driucken, verschiebt sich zwar der Befehlstext in
eine neue Zeile, die daraus resultierende Gleichung zeigt diese Veranderung jedoch
nicht an. Sie miissen das ,neue Zeile“-Kommando explizit angeben. Sehen Sie sich
die folgende Tabelle an.

Befehle Ergebnis

=1

X
y
X = 3 newine
y

= =
1
—_ W

Bekannte Problembereiche

Wie fuge ich meiner Summe/meinem Integral
Grenzen hinzu?
Das Summen- und Integral-Kommando kann (optional) noch die Parameter ,von*“

und ,bis“ aufnehmen. Diese werden fiir das obere und unter Limit genutzt; die Pa-
rameter konnen einzeln oder gemeinsam eingesetzt werden.

Math Objects 9



Bekannte Problembereiche

Befehle Ergebnis

sumfromk =1 to n a_k n
Zak
k=1

int fromO to x f(t) dt

ff(t)dt
int fromRe f J‘f

R

sumto infinity 2°{-n} iz_n

Anmerkung Fir mehr Details iiber Integrale und Summen schauen Sie sich die Tabelle
auf Seite 17 an.

Klammern bei Matrizen sehen schrecklich aus!

Damit Sie einen Hintergrund bekommen, starten wir mit einem Uberblick des Ma-
trix-Kommandos:

Ergebnis
matrix { a# b ## c # d } a b
c d
Anmerkung Zeilen werden durch zwei # getrennt, die Eintrage in jeder Zeile werden

durch ein # voneinander getrennt.

Das erste Problem, das Leute bei Matrizen haben, ist, dass sich die Klammern nicht
automatisch an die Grolse der Matrix anpassen:

Befehl Ergebnis

( matrix { a# b##t c#d} ) a b
)
c d

OOoMath stellt skalierbare Klammern zur Verfigung, d.h. die Klammern werden
grofSer, wenn ihr Inhalt es erfordert. Benutzen sie die Kommandos left (und right),
um skalierbare Klammern zu erhalten.

Befehl Ergebnis

left( matrix { a# b ## c # d } right) a b
c d
TIPP Benutzen Sie /eft/ und right/um eckige Klammern zu erhalten.

Math Objects 10



Bekannte Problembereiche

Wie schreibe ich eine Ableitung?

Um eine Ableitung zu schreiben, benotigen Sie folgenden Trick: Sagen Sie OOo, dass
sie ein Bruch sei.

Mit anderen Worten, Sie missen das , over“-Kommando benutzen. Kombinieren Sie
das mit dem Buchstaben ,d“ (fur eine vollstandige Ableitung) oder dem
»partial“-Kommando (fiir eine Teil-Ableitung), um den Effekt der Ableitung zu erhal-
ten.

Befehle Ergebnis

{df} over {dx} df
dx
{partial f} over {partial y} af
oy
{partial~2 f} over {partial t"2} 82f
ot
Anmerkung Sie miissen geschweifte Klammern benutzen, um die Ableitung zu erhalten.

Gleichungen nummerieren

Die Nummerierung von Gleichungen ist eines der am besten versteckten Merkmale
von OOoMath. Die Schritte sind einfach, aber oft unbekannt:

1) Beginnen Sie eine neue Zeile.
2) Schreiben Sie ,fn“ und driicken Sie dann F3.
Das ,fn“ wird durch eine nummerierte Formel ersetzt:
E=mc (2)

Jetzt konnen Sie mit einem Doppelklick die Formel bearbeiten. Als Beispiel ist hier
die Riemann Zeta-Funktion aufgefihrt:

Cz)=3 ~ ©)

n=1 N
Sie konnen jetzt mit folgenden Schritten einen Verweis auf die Gleichung einfiigen
(,wie in Gleichung (2) gezeigt”):

1) Gehen Sie auf Einfugen > Querverweis.

2) Klicken Sie auf den Referenzen-Reiter (Abbildung 15).

3) Wahlen Sie unter Feldtyp , Text”.

4) Wahlen Sie unter Auswahl die entsprechende Nummer der Gleichung.
5) Wahlen Sie unter Format ,Referenztext”.

6) Klicken Sie auf Einfiigen.

Fertig! Wenn Sie spater Gleichungen vor der jetzt referenzierten Gleichung ein-
figen, werden diese automatisch nummeriert und die Querverweise werden ak-
tualisiert.

Math Objects 11



Bekannte Problembereiche

F@ reldbefehle

Dokument REfEreannl Funktionen | Dokumentinfo |Variab|en Datenbank

Eeldtyp Auswahl Format
Referenz setzen [ Seite
Referenz einflgen Kapitel

ot (3 Referanztext
Figure Oberhalb/Unterhalb
Textmarken Wie Seitenvorlage
FuBnoten — - —

Wahlen Sie das Format, das Sie
fur das Referenzfeld winschen.

Mame

|-:z

Wert

Einfligen I Schliefen Hilfe

Abbildung 15: Einfiigen eines Querverweises zu einer Gleichungsnummer.

TIPP Um die Gleichungsnummern ohne Klammern einzufiigen, wahlen Sie unter
L,Format”“ Nummerierung anstelle von Referenztext.

Hilfreiche Zusatze

Es gibt ein sehr gutes Add-On, das Sie auf jeden Fall installieren sollten, wenn Sie
viele mathematische Formeln schreiben (miissen). Das Add-On (DMaths) finden Sie
in der deutschen Version auf folgender Seite: http://friege.de/dmaths/index.htm.

Mit DMaths konnen Sie recht schnell und komfortabel einfache und auch kom-
plizierte Formeln erstellen, Funktionsgraphen und Linienpapiere zeichnen, geome-
trische Zeichnungen und verschiedene Diagramme erzeugen oder auch das Erschei-
nungsbild aller Formeln in Threm Dokument anpassen. Auch konnen Sie Funktionen
zeichnen und in Thr Dokument einfiigen. Auf der angegebenen Webseite finden Sie
Hinweise zur Installation sowie einige Bildschirmfotos.
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Unare/binare Operatoren

Operation Kommando Anzeige
+ Zeichen +1 +1
— Zeichen -1 —1
+/- Zeichen +-1 +1
—/+ Zeichen —+1 F1
Logisches Nicht neg a —-a
Addition + a+b a+b
Multiplikationspunkt acdotb a-b
Multiplikation (X) a times b aXb
Multiplikation (*) a*b axb
Logisches und aandb a/Ab
Subtraktion - a-b a—b
Division (Bruch) aoverb a

b
Division (Operand) adivb a-b
Division (Schragstrich) al/b alb
Logisches Oder aorb aVhb
Verkettung acirc b aob

Math Objects

13



Beziehungsoperatoren

Operation

Ist gleich

Ist nicht gleich
Ungefahr

Teilt

Teilt nicht

Kleiner als

Grofer als

Ist ahnlich oder gleich
Parallel

Ist senkrecht zu
Kleiner oder gleich
GrofSer oder gleich
Ist ahnlich zu

Ist kongruent zu
Kleiner oder gleich
GrofSer oder gleich
Proportional

Strebt gegen
Doppelpfeil nach links

Doppelpfeil nach links
und rechts

Doppelpfeil nach rechts

Kommando
a=Db
a<>bhb

a approx 2
a divides b
a ndivides b
a<?2

a>2

a simeq b

a parallel b
a ortho b
aleslant b
a geslant b
asimb

a equiv b
a<=b
a>=Dhb
apropb

a toward b
a dlarrow b

a dlrarrow b

a drarrow b

Math-Befehlsverzeichnis

Anzeige
a=b
a#2
a~?2
alb
atb

a<?2

Math Objects
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Math-Befehlsverzeichnis

Mengenoperationen
Operation Kommando Anzeige
Ist Element ain B a€EB
Ist nicht Element a notin B aé&B
Enthalt A owns b VEY))
Leere Menge emptyset o
Schnittmenge A intersection B ANB
Vereinigungsmenge A union B AUB
Differenz A setminus B A\ B
Quotient A slash B AlB
Aleph aleph N
Teilmenge A subset B AcB
Teilmenge oder gleich A subseteq B A<B
Obermenge A supset B ADB
Obermenge oder gleich A supseteq B ADRB
Nicht Teilmenge A nsubset B AZ B
Nicht Teilmenge oder A nsubseteq B AZB
gleich
Nicht Obermenge A nsupset B ADB
Nicht Obermenge oder A nsupseteq B A2B
gleich
Menge der naturlichen setN IN
Zahlen
Menge der ganzen Zah- setZ Z
len
Menge der rationalen setQ Q
Zahlen
Menge der reellen Zah- setR R
len
Menge der komplexen setC C
Zahlen
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Funktionen

Operation

Exponent

Naturlicher Logarith-
mus

Exponential Funktion
Logarithmus
Potenzieren
Sinus

Cosinus
Tangens
Kotangens
Quadratwurzel
Arcussinus
Arcuscosinus
Arcustangens
Arcuscotangens

n-te Wurzel aus

Hyperbelsinus
Hyperbelcosinus
Hyperbeltangens
Hyperbelcotangens
Absolutwert
Hyperbelarcussinus
Hyperbelarcuscosinus
Hyperbelarcustangens

Hyperbelarcusco-
tangens

Fakultat

Kommando

func e~ {a}

In(a)

exp(a)
log(a)
a~{b}
sin(a)
cos(a)
tan(a)
cot(a)
sqrt{a}
arcsin(a)
arccos(a)
arctan(a)
arccot(a)
nroot{a}{b}
sinh(a)
cosh(a)
tanh(a)
coth(a)
abs{a}
arsinh(a)
arccosh(a)
arctanh(a)

arccoth(a)

fact(a)

Math-Befehlsverzeichnis

Anzeige

a

€

arcsin (a)
arccos(a)
arctan (a)

(

arccot(a)

Vb
sinh (a)
cosh(a)
tanh(a)
coth (a)
al

arsinh (a )
arcosh (a)
artanh (a

(a)
(a)

arcoth

al
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Math-Befehlsverzeichnis

Operatoren
Alle Operatoren konnen mit der ,Grenzfunktion” benutzt werden (,,from” und ,to").

Operation Kommando Anzeige
Limes lim(a) lim a
Summe sum(a) Z a
Produkt prod(a) H a
Coprodukt coprod(a) H a
Untere und obere Gren- int from {r 0} to {r t} a r,
ze mit dem Integral f a
anzeigen o
Integral int{a} J‘ o
Doppeltes Integral iint{a} J‘ f a
Dreifaches Integral ilint{a} J‘ J' J" a
Untere Grenze mit sum from{3}b z b
Summenzeichen 3
anzeigen
Kurvenintegral lint a S'S a
Doppeltes Kurven- llint a # a
integral
Dreifaches Kurven- llint a

a
integral Sf-ﬁ;
Obere Grenze mit Pro- prod to{3} r 3
duktsymbol anzeigen H r
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Attribute

Operation

Akzent nach rechts (accent
aigu)

Akzent nach links (accent
grave)

Umgekehrtes Dach
Breve

Kreis

Vektorpfeil

Tilde

Dach

Uberstrich

Punkt

GrolSer Vektorpfeil
Grof3e Tilde
GrofSes Dach
Doppelter Punkt
Linie Uber

Linie unter

Linie durch
Dreifacher Punkt

Transparent (wird benutzt,
um einen Platzhalter in
einer vorgegebenen Grofie
zu erhalten)

Fettschrift
Kursivschrift!
SchriftgroSe andern

Folgenden Text in einer
serifenlosen Schrift?

Folgenden Text in einer
Serifenschrift

1Text ohne Anfuhrungszeichen, der auch kein Kommando ist, ist per Standardein-
stellung als Variable definiert. Variablen werden kursiv dargestellt.

2 Es gibt drei iibliche Schriftarten: Sans Serif (ohne Serifen), Serifs (mit Serifen),
und fest (nicht proportional). Um die aktuelle Schriftart fiir die Variablen und die
yhormalen” Formeln, Nummern und Funktionen festzulegen, benutzen Sie den

Kommando

acute a
grave a

check a
breve a
circle a

vec a

tilde a

hat a

bar a

dot a
widevec abc
widetilde abc
widehat abc
ddot a
overline abc
underline abc
overstrike abc
dddot a

phantom a

bold a
ital “a”

size 16 qv

font sans qv

font serif qv

Mentueintrag Format > Schriftarten.

Math-Befehlsverzeichnis

Anzeige

a

Q-

Qr QI Qo Q¢ K«

ISP

qv
qv

qv
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Math-Befehlsverzeichnis

Operation Kommando Anzeige
Folgenden Text in einer font fixed qv qv
Schrift mit fester Breite
Farbe des nachfolgenden color cyan qv qv
Textes Cyan®
Farbe des nachfolgenden color yellow qv
Textes Gelb
Farbe des nachfolgenden color white qv
Textes Weil3
Farbe des nachfolgenden color green qv qv
Textes Griin
Farbe des nachfolgenden color blue qv qv
Textes Blau
Farbe des nachfolgenden color red qv qv
Textes Rot
Farbe des nachfolgenden color green X qv X qv
Textes Griin und an-
schlieBend zur Standard-
farbe Schwarz zuriickkehren
Klammern setzen, um bei color green {X qv} Xqv
mehr als einem Element die
Farbe zu dndern

3 Zur Benutzung von Farben: Die Farbfestlegung gilt nur fiir den Text, der un-
mittelbar nach dem Kommando folgt. Nach dem nachsten Leerschritt ist die Farb-
festlegung wieder aufgehoben. Wenn die Farbfestlegung fiir mehrere
Buchstaben/Zeichen gelten soll, dann schreiben Sie den farbig vorgesehenen Text in

geschweifte Klammern.
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Verschiedenes

Operation

Unendlich
Partial

Nabla

Existiert

Fur alle

H quer

Lambda quer
Realteil
Imaginarteil
Weierstress p
Pfeil nach links
Pfeil nach rechts
Pfeil nach oben
Pfeil nach unten
Punkte unten
Punkte mittig

Punkte vertikal

Punkte schrag nach

oben

Punkte schrag nach un-

ten

Kommando
infinity
partial
nabla
exists
forall

hbar a
lambdabar
re

im

wp
leftarrow
rightarrow
uparrow
downarrow
dotslow
dotsaxis
dotsvert

dotsup

dotsdown

Math-Befehlsverzeichnis

Anzeige

‘—*lT"amgswgquuq@S
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Klammern

Operation

Runde Klammern
Eckige Klammern

Doppelte eckige
Klammern

Einfache Linien
Doppelte Linien
Geschweifte Klammern
Spitze Klammern
Operatorklammern

Gruppierungsklammern
(zur Programmkon-
trolle benutzt, nicht
angezeigt)

Skalierbare runde
Klammern (fligen Sie
das Wort , left” vor
einer linken Klammer
und , right” vor einer
rechten Klammer ein)

Skalierbare eckige
Klammern
(wie zuvor beschrieben)

Skalierbare doppelte
eckige Klammern

Skalierbare Linien
Skalierbare doppelte
Linien

Skalierbare geschweif-
te Klammern

Skalierbare spitze
Klammern

Skalierbare Operator-
klammern

Skalierbare geschweif-
te Klammer oberhalb

Skalierbare geschweif-
te Klammer unterhalb

Kommando

(@)

[b]

ldbracket ¢ rdbracket

lline a rline

ldline a rdline

Ibrace w rbrace

langle d rangle

langle a mline b rangle

{a}

left ( stack{a#b# z} right )

left [ stack{ x # y} right ]

left 1dbracket ¢ right rd-
bracket

left lline a right rline

left 1dline d right rdline
left lbrace e right rbrace
left langle f right rangle
left langle g mline h right

rangle

overbrace a

underbrace {f}

Math-Befehlsverzeichnis

Anzeige

Die Klammer ist oben

Die Klammer ist unten
R —

S
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Formate

Operation

Links hochgestellt

Zentriert hochgestellt

Rechts hochgestellt
Links tiefgestellt

Zentriert tiefgestellt

Rechts tiefgestellt

Text linksbiindig (Text ist
standardmafiig zentriert)

Text zentrieren
Text rechtsbiindig
Vertikale Anordnung von

2 Elementen

Vertikale Anordnung von
mehr als 2 Elementen

Matrix-Anordnung

Ubliche mathematische
Anordnung

Neue Zeile

Kleiner Zwischenraum
(Apostroph)

GrolSer Zwischenraum
(Tilde)

Kommando

a lsup{b}
a csup{b}
a~{b}

a lsub{b}

a csub{b}

a_{b}

stack { Hello world # alignl (a) }

stack{Hello world #
alignc(a)}

stack { Hello world #
alignr(a)}

binom{a}{b}

stack{a # b # z}

matrix{a # b ## c # d}

matrix{a # "="b ## {} #
II=IIC}

asldkfjo newline sadkfj

stuff " stuff

stuff~stuff

Math-Befehlsverzeichnis

Anzeige

Helloworld
(a)

Hello world
(a)
Hello world

(a)

N

S

N ox R

stuff stuff
stuff  stuff
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Griechische Buchstaben

Math-Befehlsverzeichnis

%ALPHA A %BETA B | vcHI X | %DELTA A| %EPSILON E
%ETA H | yugamma I | wioTa J | %KAPPA K| %LAMBDA A
%MU M %NU N | %OMEGA () | %OMI- O| %PHI )
CRON
%PI II | %PSI v | %RHO P | %SIGMA 3| %THETA 0]
%UPSI- Y %X1 g | %ZETA 7
LON
%alpha o | Yebeta %chi X | %delta S5 | %epsilon €
%eta n %gamma %iota L %kappa k | %lambda A
Y%omy u %ny %omega () | %omicron o | %phi b
%pi %rho p | %esigma o | tau T | %theta 0
%upsilon %varepsi- e | %varphi P %varpi w]| %varrho 0
lon
%varsigma o | %vartheta g | %xi E | %zeta C
Spezielle Zeichen
%and A %angle %element € %identical =
%infinite oo %noelement & %notequal # Y%or V
Y%perthousand Y%strictlygreaterthan Y%strictlylessthan %tendto —
%00 > <
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