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Rastergrafiken bearbeiten

Bis jetzt ging es in diesem Handbuch ausschliefSlich un die Bearbeitung von
Vektorgrafiken. Draw enthalt aber auch Funktionen fur die Bearbeitung von
Rastergrafiken (Bitmaps) wie z.B. Fotos, eingescannte Bildern usw., fiir deren Import
und Export sowie fir Konvertierungen.

Draw kann zwar alle gangigen Grafikformate einlesen, hat aber bei weitem nicht den
Leistungsumfang wie auf Rastergrafik spezialisierte Programme, z. B. Photoshop in der
Windowswelt oder Gimp im Linuxbereich.

Raster- und Vektorgrafiken im- und exportieren

Importieren

Sie konnen gespeicherte Grafiken iber Einfiigen > Bild > Aus Datei... einfligen. In
der Liste Dateityp sind alle Formate aufgefiihrt, fur die OpenOffice einen Importfilter
besitzt. Die Liste umfasst sowohl Dateitypen fiir Vektor- als auch fir Rastergrafiken'.
Wenn ihre Grafikdatei eine uniibliche Dateiendung hat, miissen Sie erst die Datei
auswahlen und dann den Dateityp explizit angeben.

Wenn Sie im Dialog Bild einfiigen einen Haken bei Vorschau setzen (Abbildung 1),
zeigt Draw Thnen das Bild im Vorschaufenster schonvorab. Dies erleichtert die
Auswahl, bzw. Sie sehen sofort, ob Draw diese Format importieren kann oder nicht.

BildIEnTaGET [

_
[ o]

Ort: [7_Gorges de Cian_3 jpg ]

7_Gorges de Cian_3.jpg

|Qr‘te Name e | Letzte Anderung |
& jars = 3_Gorges de Daluis.jpg 23.05.2005
(& Desktop = 7 Gorges de Cian_3.jpg 23.05.2005
L Dateisystem = 9_Gorges de Wésubie jpg 23.05.2005
() Diskettenlaufwerk = 18 _Serre Poncon Ri Ubbay... 23.05.2005

= Netzwerk-Senvar

ﬂir.:l.|fl‘.‘|-;|;.|'|| | Entfernzn ‘ <Alle Formate= =

| Iy

> Dateityp
& Worschau
O Verknupfen

2 Abbrachen

| B Offnen l

Abbildung 1: Ein Bild einfiigen

1 An einem Importfilter fir svg-Grafiken wird gearbeitet. Informationen dazu finden Sie
unter http://wiki.services.openoffice.org/wiki/SVG Import Filter
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Verknupfen oder Einbetten

Achten Sie auf die Option Verkniipfen. Bei verkniipften Grafiken wird nicht die Grafik
selbst eingefigt, sondern nur ein Link zu der Grafik. Dieser Link ist relativ zu dem
Speicherort des Dokuments, auch wenn er als absoluter Link arngezeigt wird. Wenn Sie
Grafiken und Dokument in ein gemeinsames Verzeichnis speichemmn, konnen Sie spater
dieses Verzeichnis transportieren und die Verkniipfungen sind weiterhin richtig.

Verkniipfte Grafiken werden von OpenOffice.org unter keinen Umstanden verandert.
Alle etwaigen Manipulationen beziehen sich nur auf die Ansicht der Grafik im
Dokument. Insbesondere bleibt der Dateityp erhalten. Bei der Einbettung wandelt
OpenOffice.org jedoch alle Rastergrafiken in das png-Format um. Durch ein
Verkniipfen der Grafiken bleibt das eigentliche Dokument recht klein, aber manche
Manipulationen sind dann nicht dauerhaft (wie Filter) oder gar nicht moglich (wie
Pipette). Auch wenn das Bild standig aktualisiert oder auch mal durch ein anderes
ersetzt werden soll, ist die Verknliipfung geeigneter. Man ersetzt einfach das alte Bild
durch ein gleichnamiges Neues und alle Dokumente, mit denen dieses Bild verkniipft
ist, sind aktualisiert.

Verkniipfungen konnen leicht gelost werden. Die verkniipften Bilder werden dadurch
in das Dokument eingebettet. Um eine Verkniipfung zu losen, rufen Sie das Meniu
Bearbeiten > Verkniipfungen... (Abbildung 2) auf. Wahlen Sie zuerst die zu l6sende
Verkniipfung aus und klicken Sie dam auf das Feld Losen.

(@ Verkntpitngenbearbeiten
Quelldatei Element: Typ Status schliefen
9 Gorgesth20de%20Vesi [PEG - joint Photograr Grafik Manuell

Hilfe

Quelldatei file:ithomefjars/Desktop/S8_Gorges%20de%20Vésubie.jpg
Element: JPEG - Joint Photographic Experts Group
Typ: Grafik
Alktualisieren: Automatisch Manue

Abbildung 2: Verkniipfungen bearbeiten

Scannen

Bei den meisten Scannern konnen Sie ein Bild auch direkt vom Scanner aus in das
Dokument einfiigen. Dazu benutzen Sie Einfiigen > Bild > Scannen... Es sollte sich
das zugehorige Programm des Scanners o0ffnen. Solche Bilder werden im png-Format
eingebettet.

Zwischenablage

Die Zwischenablage bietet einen weiteren Weg zum Einfiigen der Grafiken. Je nach
Quelle und Betriebssystem liegt die Grafik in verschiedenen Formaten vor. Eine
Ubersicht erhalten Sie iiber Bearbeiten > Inhalte einfiigen, oder wenn Sie neben
dem Symbol Einfiigen mit Klick auf das kleine schwarze Dreieck das Untermeni

offnen.

braw 8

2 Zeichnungsformat
GDI Metafile

1 Bitmap [
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Drag & Drop

Auch Drag&Drop funktioniert mit vielen Anwendungen. Es gibt kein einheitliches
Verhalten, ob die Grafik verkniipft wird oder nicht, sondern es kommt auf das
Betriebssystem und die Quelle an. Oft konnen Sie das Verhalten mit der Strg-Taste
bzw. der Tastenkombination Strg- und Umschalttaste steuern.

Fur Zeichenobjekte und Bilder, die Sie 6fter benutzen wollen, empfiehlt sich die
Gallery. Auch Objekte aus der Gallery konnen Sie einfach in lhr Dokument ziehen. Der
Umgang mit der Gallery ist im Kapitel 10 im Abschnitt MaSgenaues Zeichnen
beschrieben.

Einfugen aus Datei

Mit diesem Weg konnen Sie ganze Seiten und einzelne Zeichenobjekte aus Draw- oder
Impress-Dokumenten einfiigen. Aullerdem konnen Sie Texte im Richt-Text-Format, im
HTMIL-Format sowie reinen Text einfugen. Im Draw-Dokument werden diese Texte zu
einem Textrahmen. Vorhandene Absatz- und Zeichenformatierungen bleiben erhalten.

Mit Einfiigen > Datei... erhalten Sie zunachst den iiblichen Dateiauswahl-Dialog. Bei
Draw- und Impressdokumenten o6ffnet sich dann ein spezieller Importdialog siehe
Abbildung 3).

Um Zugriff auf einzelne Seiten bzw. Folien des Dokuments zu erhalten, klicken Sie im
Auswahlfeld auf das + vor dem Dateinamen. Auch hier konnen Sie entscheiden, ob die
ausgewahlte Seite verknupft werden soll. Besitzt die Seite einen Namen, der in ihrem
Dokument schon vorkommt, werden Sie aufgefordert, einen neuen Namen zu setzen.

= SEILEMODIEREETEITLOETTE s ]|
= & file:/ithomefwolle2000/Desktopstestd oK
=] Folie 1
W, Foto_Istrien

[4] [*]
[ ¥erknupfung

& Nicht verwendete Hintergrundseiten |ésche

Abbildung 3: Ganze Seiten oder Objekte einer Seite
einfiigen

Rastergrafiken (z.B. Fotos) und Metadateien sind dort mit L gekennzeichnet, Zei-
chenobjekte mit ==. Wahlen Sie nun die gewiinschte Grafik aus. Mehrfachauswahl mit
Strg- oder Umschalttaste ist moglich. Die eingefiigten Objekte behalten ihren
urspringlichen Namen, wenn sie im Quelldokument benannt sind. Um ein Objekt zu
benennen, benutzen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag Name... Eine solche
Benennung hat als weiteren Vorteil, dass dieses Objekt im Navigaor aufgefithrt wird.

Exportieren

Beim Speichern eines Draw-Dokuments stehen nur OpenOffice.org- bzw. StarDraw-
Dokumentenformate zur Verfugung. Um eine Zeichnung an eine andere Anwendung
ubergeben zu konnen, muss sie exportiert werden. Wahlen Sie dafiir den Befehl Datei
> Export und dann in der Auswahlliste Dateiformat(Abbildung 4) das Format.

Bildbearbeitung 4
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~ Dateityp: BMP - Windows Bitmap {bmp)

KHTML xhtml
BMP - Windows Bitmap brmp
EMF - Enhanced Metafile Jm\;wf
EPS - Encapsulated PostScript eps
I £

Abbj]dung 4: Ausschnitt aus der Auswahllisti

Export der kompletten Datei

Bei den oberen drei Formaten der Auswahlliste — PDF, Flash und HTML - wird die
komplette Datei exportiert. Beim Export in das Flash- oder HTML-Format wird aus
jeder Seite des Draw-Dokuments eine Rastergrafik erzeugt. Sie haben keinen Zugriff
mehr auf einzelne Objekte der Seite. Der Exportassistent erzeugt auf Wunsch eine
Navigation zwischen diesen Seiten. Wollen Sie mit anderen Anwendungen auf die
Objekte einer Seite zugreifen, benutzen Sie besser eines der Metafile-Formate im
unteren Teil der Liste. Dabei wird jeweils die gerade aktive Seite exportiert.

Export einzelner Objekte

Um Zeichenobjekte einzeln zu exportieren, wahlen Sie diese zunachst aus. Eine solche
Selektion kamn auch mehrere Objekte umfassen. Achten Sie darauf, dass beim
Exportdialog die Option Selektion markiert ist.

(m EXPOTLETEN) =)

Name: [Beispiel ]

In Ordner speichern: [@ Desktop

4k

[> ordner-Browser

= Dateityp: WMF - Windows Metafile (.wmf)

SWM - Starview Metafile svm
TIFF - Tagged Image File Format tif tiff
WMF - Windows Metafile wmf
XPM - X PixMap *pm =
& Selektion -

iy

[ %ﬂbbrechen ] [ gpeichern }

Abbildung 5: Unterer Teil des Exportdialogs

Export als Vektorgrafik

Die Auswahl an Vektorformaten ist noch gering. Ein Export in das DXF-Format ist noch
nicht moglich. Auch der Export in das SVG-Format lasst noch viele Wiinsche offen; die
Zeichenobjekte werden als Pfade exportiert und bei 3D-Objekte werden nur die
Vorschaubilder exportiert. Am besten gelingt meist der Austausch iiber eines der
Metafile-Formate.

Export als Rastergrafik

Beim Export als Rastergrafik ist die Formatauswahl so grol3, dass eigentlich immer ein
gemeinsamer Nenner gefunden werden kann. Testen Sie im Zweifelsfdl verschiedene
Formate, da es programmabhangige Unterschiede im Umgang mit den einzelnen
Grafikformaten geben kann.
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Bei manchen Formaten konnen Sie nach Eingabe eines Dateinamens und Klick auf
Einfiigen... weitere Optionen fur den Export festlegen, z.B. die Kompressionsrate.
Abbildung 6 zeigt einige dieser Dialoge.

@ EPSTEXpOT L OPLIDHET!
Vorschau
¢ s [ OK ]
[ Morschau Bild (Tiff)
[ In{ Gibt an, ob mit der PostScript-Datei i) JHES Yptlunsa
. ein Worschaubild im TIFF-Format | | qQualitat
Ly exportiert wird 1: min. Qualitat [LJ

) Le _ . e
100: max. Qualitat
@ Level 2

B EEIOr: (N TR
Farb Format —|  pgrhaufls | -
O Earbe ar E'_'u_ — Farbauflg | egt die Clualitit for den Import/Bxport
- [0”9[”5[ () Gra| fest. Der Wert 1 steht fur ein Minimum,
(@ Graustufdg o e der Wert 100 for ein Maximum an Clualitat
RALe=-fRoUrerd I:_. C . .
e - @ E und Dateigraie.
() LZW Kodi| Modus EpLos
@ Keine @ Criginal

O Auflosung [75 DRI | ~|

O § Bestimmen Sie hier die Aufldsung der
_|Grafilk. Wahlen Sie einen der im Listen-
= feld aufgefohrten OFI-Werte.

10ne [10,00cm =

-

Abbildung 6: Einstellen spezieller Format-Eigenschaften beim Export

Falls im Exportdialog eine Angabe fiir die Auflésung moglich ist, wirkt diese nicht auf
die Anzahl der Rasterpunkte, sondern figt dem Bild nur eine Information hinzu, mit
welcher Grofse das Fremdprogramm das Bild darstellen soll, wozu es u. U. fehlende
Rasterpunkte interpolieren wird. Die Anzahl der benutzten Pixel wird durch die im
Betriebssystem eingestellte Bildschirmauflosung und durch die unter Extras >
Optionen > OpenOffice.org > Allgemein eingestellte Skalierung festgelegt. Dies ist
aber lediglich eine Einschrankung durch die Benutzeroberflache; andere Auflésungen
sind bei Einsetzen von Makros moglich.

Fir im Draw-Dokument eingefiigte Rastergrafiken steht auch ein verkiirzter Weg tuber
Kontextmenii > Als Grafik speichern... zur Verfligung. Dabei wird das reine Bild
gespeichert, ohne Draw-spezifische Erganzungen wie Textelement, Umrandung oder
Schatten und ohne Einstellmoglichkeiten.

Sie konnen problemlos Zeichenobjekte von einem Draw-Dokument in ein Writer-, Calc
oder Impress-Dokument exportieren. Dies geschieht bei haufig benutzten Objekten am
einfachsten iber die Gallery, ansonsten tber die Zwischenablage. Da in den Modulen
Writer und Calc nicht alle Zeichenwerkzeuge zur Verfiigung stehen, benutzen Sie
Draw, um komplexe Zeichnungen zu erstellen und diese dann zu kopieren. Eine
Verkniipfung zu einzelnen Zeichenobjekten ist nicht moglich, Sie konnen aber Draw-
Dokumente in den anderen Modulen als verkniipfte OLE-Objekte benutzen.

Objekteigenschaften

Einer Rastergrafik lasst sich wie anderen Objekten auch eine Formatvorlage zuordnen.
Sie konnen die Grafik aber auch direkt uber das Menu Format oder uber das
Kontextmeni formatieren. Die Eigenschaften Linie, Flacheund Schatten sind auch in
die Symbolleiste Bild integriert. Die Eigenschaft Transparenz in der Formatvorlage
bezieht sich nicht auf die Transparenz der Grafik selbst, sondern auf die

Bildbearbeitung 6
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Hintergrundflache. Fur die Transparenz der Grafik miissen Sie die Symbolleiste Bild
benutzen.

Auch Grafiken besitzen ein Textelement. Naheres tiber Texte erfahren Sie im Kapitel
10, Fortgeschrittene Zeichentechniken.

Grafiken konnen Sie, wie fir Zeichenobjekte im Kapitel 3 beschrieben, positionieren,
in der GrofSe andern und drehen. Rastergrafiken konnen problemlos gespiegelt werden
(Andemn > Spiegeln), bei manchen Metafile-Formaten gibt es mitunter
Schwierigkeiten beim Spiegeln von Text. Auch beziiglich Gruppieren verhalten sich
Grafiken wie andere Zeichenobjekte auch.

Sie sollten die Moglichkeit nutzen, die Grafik zu benennen. Benutzen Sie den Eintrag
Objekt benennen (unter Linux, unter Windows ist es Name) aus dem Meniu Andern
oder aus dem Kontextmenii. Nur benannte Objekte sind im Navigator sichtbar und nur
benannte Objekte kénnen aus einer Datei direkt importiert werden.

Anzeigeoptionen

Durch Komprimierungsverfahren haben Grafiken in den haufig benutzen
Dateiformaten , png” und ,,.jpg” relativ kleine DateigrofSen. Wenn Sie jedoch in dem
Dokument gezeigt werden, missen sie in unkomprimierter Form im Hauptspeicher
vorliegen. Dies kann kamn bei langsamen Prozessoren und kleinem Speicher ein
zugiges Arbeiten verhindern, wenn Ihr Dokument viele Grafiken enthalt. Deshalb
bietet OOo die Moglichkeit, die Anzeige der Grafiken zu unterbinden. Die generelle
Einstellung finden Sie unter Extras > Optionen > 000 Draw > Ansicht, Abschnitt
Ersatzdarstellung. Wahrend des Bearbeitens eines Dokuments schalten Sie mit dem
Symbol Fremdgrafiken andeuten [z] aus der Symbolleiste Optionen die Ansicht ein-
und aus. Im ausgeschalteten Zustand wird statt der Grafik nur eine diunne
Rahmenlinie angezeigt und, falls vorhanden, der Name der Grafik. In der Vorschau im
Seitenbereich ist sie weiterhin als Bild zu sehen.

Abbildung 7:
Ersatzdarstellung einer Grafik

Die Symbolleiste Bild (-bearbeitung)

Wenn Sie die Symbolleiste Bild unter Ansicht > Symbolleisten angewahlt haben,
wird diese automatisch eingeblendet, sobald ein Bild (Bitmap) angewahlt wird (siehe
Abbildung 8). Sie wird entweder direkt unter der Menileiste anstatt der Symbolleiste
Format eingeblendet oder aber frei schwebend.

Bildbearbeitung 7
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Neu ab [Bild rch die
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Version 2 m g oy % wuch auf
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Abbildung 8: Die Symbolleiste Bild

Im Folgenden werden die einzelnen Funktionen der Symbolleiste Bild erlautertund mit
Beispielen veranschaulicht.

Filter Dies ist eine Unter-Symbolleiste. Ihre Funktion wird weiter

unten in einem eigenen Abschnitt erklart.
S

Grafikmodus Mit den Grafikmodi wird festgelegt, wie das Bild

wiedergegeben wird. Dies wirkt sich nur auf die Darstellung
Standard “w aus. Das eigentliche Bild bleibt unverandert.

Standard: Die Grafik wird unverandert dargestellt.

Graustufen : Die Grafik wird in 256 Graustufen dargestellt.

Schwarz/Weils : Die Grafik wird schwarz/weils dargestellt

Wasserzeichen : Helligkeit und Kontrast der Grafik werden soweit reduziert,
dass sie als Wasserzeichen (Hintergrund) genutzt werden kann.

Farbe Mit der Farbsymbolleiste konnen Sie den Farbanteil der drei
RGB-Farben, die Helligkeit, den Kontrast und den Gamma-Wert

m einstellen. Diese Einstellungen verandern das Bild nicht direkt,

sondern sie werden in dem Draw-Dokument intern separat als
Formatierung gespeichert.

Sie konnen zwischen einem Farbanteil von —100% (keine

m 0 % = Farbe) bis +100% (volle Intensitat) wahlen. 0% bezeichnet den
Originalzustand der Grafik.
LI
LI
Die Helligkeit kann zwischen —100% (total schwarz) bis +100%
0 % = (total weil) eingestellt werden.
= Der Kontrast kann von —100% (Minimum) bis +100%
0 0 = w (Maximum) eingestellt werden.
= Mit dem Gammawert wird die Helligkeit der mittleren
T 1.00 & Farbtonwerte festgelegt. Zulassig sind Werte von 0,10
(Minimum) bis 10 (Maximum).
Transparenz Die Transparenz des Bildes kann zwischen 0% (undurchsichtig)

bis 100% transparent) eingestellt werden.

Plow (2
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Diese Funktion dient zum Zuschneiden (Beschneiden) einer
Grafik. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, offnet sich das
Menu Zuschneiden (siehe unten)

Diese Schaltflache offnet das Linienmenii. Sie konnen eine Linie
fur die Umrandung der Grafik festlegen. (Siehe auch Kapitel 4,
Objekte bearbeiten Teil 2 dieses Handbuches).

Diese Schaltflache offnet das Menu Flache, damit konnen Sie
der Hintergrundflache einer Grafik Farbe, Farbverlaufe und
Schraffur sowie Fillmuster zuordnen. Damit diese sichtbar
werden, muss die Transparenz der Grafik entsprechend erhoht
werden.

Schatten Mit dieser Schaltflache konnen Sie einen Schatten um die
Grafik legen.
Cd
Zuschneiden
i Zuzshnglelsn

Zuschneiden
@ Skalierung beibehalten

() Bildgrofe beibehalten

Links

Bechts

Hilfe

=)
| OK I

Skalierung

Breite
Hahe

Bildgrofe

Breite 13,93cm

Gozem 2
0,70 [3]
I

Hbhe

16,93cm x 12,70cm

Originalgréfe ‘

Abbildung 9: Das Menii ,,Zuschneiden”

Mit den Feldern Links, Rechts, Oben, Unten legen Sie den Randabstand fest, der
abgeschnitten werden soll. Die neuen Abmessungen werden im Feld Bildgrofse
angezeigt. Die MalSe beziehen sich auf die Originalgrolée des Bildes. In Abbildung 9
konnen Sie gut sehen, dass die zusammengerechnet 3 cm der Seitenrander und 2 cm
der Rander oben und unten jeweils von der OriginalgrdfSe abgezogen werden.
Beachten Sie auch, des im Vorschaubild der neue Rand zu sehen ist.

+ Wenn Sie Skalierung beibehalten wahlen, wird beim Zuschneiden der Rander

dieser Mal3stab (in

obigem Beispiel 100%) beibehalten und das Bild

entsprechend verkleinert.
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- Wenn Sie die BildgrofSse beibehalten wahlen, wird beim Zuschneiden der Rander
der Mal3stab entsprechend vergrofSert und der ausgeschnittene Teil damit auf
die urspriinglichen Mal3e vergrofSert.

Unabhangig vom Zuschnitt konnen Sie das Bild mit der Skalierung beliebig vergrolsern
oder verkleinern oder seine Abmessungen mit der BildgrofSe direkt bestimmen. Der
jeweilig andere Bereich wird damn automatisch angepasst.

Alle Anderungen im Dialog Zuschneiden verandern nur die Ansicht
des Bildes. Die originalen Bilddaten werden dadurch nicht
verandert. Wenn Sie ein so verandertes Bild exportieren mochten,
missen Sie dies Uiber Datei > Exportieren tun.

Wenn Sie die Option Als Grafik speichern aus dem Kontextmeni
benutzen, werden die Anderungen nicht mitexportiert!

Achtung !

Die Symbolleiste Grafikfilter

Mit der Schaltflache Grafikfilter ™ koénnen Sie die entsprechende Symbolleiste
offnen. Draw bietet elf Filtereffekte an. Ein Filter wirkt jeweilsauf die schon
vorhandene Darstellung. Sie konnen Filter daher auch kombinieren. Die Filter wirken
immer auf die gesamte Grafik. Sie haben keine Mdoglichkeit, nur einen Ausschnitt zu
bearbeiten.

n Invertieren. Die Farben des Bildes werden invertiert (umgekehrt), sodass es wie
ein Farb-Negativ-Bild erscheint.

Cj Weichzeichnen verringert den Kontrast zwischen benachbarten Pixeln und
erzeugt so eine Unscharfe. Wenn Sie den Filter mehrmals hintereinander
anwenden, wird der Effekt verstarkt.

Bildbearbeitung 10
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ﬂ Scharfen erhoht den Kontrast zwischen benachbarten Pixeln, die
Helligkeitsunterschiede aufweisen. Dadurch werden Kanten betont. Auch hier
wird der Effekt verstarkt, wenn Sie den Filter mehrmals anwenden.

,L.: Rauschen entfernen. Der Filter reduziert ein Rauschen, indem jeder Pixel mit
et b seinen Nachbarn verglichen wird und dann Extremwerte (,, Storpixel”) durch einen
mittleren Farbwert ersetzt werden. Die Menge an Bildinformationen wird dadurch
nicht groRer, aber weil nicht so viele Kontrastwechsel auftreten, kann unser
Gehirn das Dargestellte besser erkennen. Durch diesen Filter wird das Bild
gleichzeitig etwas geglattet.

Solarisation ist ein urspriinglich photochemischer Effekt. Werden bei der
_E]rs Aufnahme Stellen extrem uberbelichtet, erfahren sie eine Farb- und
Helligkeitsumkehr. Ahnliches tritt auf, wenn sich bei Lichteinfall wahrend der
Entwicklung die Helligkeitswerte umkehren. Diese Phanomene werden fir die
kinstlerische Gestaltung von Bildern eingesetzt.

Bei diesem Effektfilter legen Sie im Parameter Schwellenwert fest, ab welcher
Helligkeit die Farbwerte umgekehrt werden sollen (mittleres Bild: Schwellenwert
70%). Mit der Option Invertieren wird das gesamte Bild anschlieSend invertiert
(rechtes Bild).
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; Alterung verleiht den Bildern eine gewisse ,Patina“, so als seien es alte Fotos.
Dazu wird das Bild zunachst so dargestellt als sei es ein Graustufen-Bild.
AnschliefSend werden die Intensitat der blauen und griunen Farbanteile reduziert,
so dass das Bild insgesamt dunkler und rotlicher erscheint. In der Mitte wurde als
Alterungsgrad 0% benutzt, rechts 15%.

.- Irr.

— Mit dem Poster-Filter kann die Anzahl der Farben im Bild verringert werden. Je
= weniger Farben, desto flachiger wirkt das Bild. Im rechten Bild wurde die Zahl
der Farben z. B. auf 8 eingestellt. Die Ergebnisse dieses Filters sind nicht immer
gut.
m Der Pop-Art-Filter soll die Farben des Bildes verfremden, leider funktioniert er

| | nicht richtig.

.- Irr.
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E Der Filter Relief berechnet Umrisskanten der Bildelemente und stellt diese dann
reliefartig dar.

Hﬂ Der Filter Mosaik fasst mehrere Pixel des Bildes zu einem einfarbigen
Mosaiksteinchen zusammen. Bei beiden Bildern wurde eine KachelgrofSe von 5
Pixel eingestellt. Beim rechten Bild wurde zusatzlich , Kanten hervorheben”
markiert, wodurch dieses Bild durch den groSeren Kontrast an den Kanten etwas
scharfer zu sein scheint.

Wenn Thr Bild verkniipft ist, wirkt ein Filter nur auf die momentane
Ansicht. Das gespeicherte Bild wird nicht verandert. Wenn Sie das

Achtung ! Dokument schliefSen, sind alle Filterungen verloren. Sie sollten sich
daher rechtzeitig mit Datei > Exportieren eine Kopie der
gefilterten Version erzeugen.

Wenn Sie die Grafikin das Dokument eingebettet haben, wirken alle Filter direkt auf
die eingebettete Grafik. Sie konnen einen Filter nicht mehr ,entfernen”. Wenn Thnen
die Filterungen nicht zusagen, mussen Sie die Arbeitsschritte mit Bearbeiten >

Riickgangig aufheben. Nach dem SchlieSen des Dokuments sind die Filterwirkungen

dauerhaft.

Pipette

Mit der Pipette lasst sich in einer Grafik ein Farbton gegen einen anderen austauschen
oder der Farbton auf ,transparent” setzen. Das Werkzeug wirkt immer auf die gesamte

Grafik. Sie haben keine Moglichkeit, nur eine Auswahl zu bearbeiten.

Die Anderungen werden an der Grafik selbst durchgefiihrt. Deshalb steht das
Werkzeug fur verknupfte Grafiken nicht zur Verfigung. Wenn Sie es trotzdem
versuchen, erhalten Sie diese Meldung:

@ Diese Grafik ist mit dem Dokument verknupit. Mdchten Sie die Verknipfung
autheben, um die Grafik Zu bearbeiten?

- JT«}—I ’ Mein

Das Werkzeug kann fur alle Rastergrafik-Formate und bei vielen Metafile-Formaten
benutzt werden.

Bildbearbeitung
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Im Gegensatz zu den Aussagen in der Hilfe funktioniert bei einigen

|
Ao | Metafile-Formaten die Pipette zur Zeit leider noch nicht.

Nutzliches Beispiel: Fehlfarbe in Transparenz andern

Manche Anwendungen, die nicht richtig mit Transparerz umgehen konnen, stellen
transparente Bereiche in Bitmaps durch die Farbe Magenta dar und speichern die
Grafik dann auch ohne die eigentliche Transparenz-Information mit dieser Farbe.

|| ' | | j Bitmap-Grafik mit Bereichen in Magenta, die eigentlich

transparent sein sollten. Links dasOriginalbild, rechts das
Bild nach Speichern mit MS Paint.

Wenn Sie ein solches Bild erhalten, konnen Sie die Transparenz mit der Pipette

wiederherstellen.
Offnen Sie den Dialog mit Extras > = PIpette’ =)
Pipette und klicken Sie aufdas zu I
bearbeitende Bild. 4
Farben
Quellfarbe Toleranz  Ersetzen durch... o
Ol | [o% [5 [3Transparent 1 | ;I =
0ol [fo% [:] [ Transparent 7 |
0| [fo% [:] [3Transparent % |
ol [fo% [:] [ Transparent 7 |
] Transparenz M Schwarz
Nun klicken Sie auf die Schatflache |#|, um|& Pipette: i3]
in den Modus , Farbe aufnehmen” zu
wechseln. AuSerhalb des Dialogs wird der - .
Cursor zu einer Hand. Das Feld neben der | Fam®en
Schaltfliche zeigt immer die Farbe, iiber Quelifarbe Toleranz ~ Ersetzen durch... o b
. ’ 10% |2 s $
die der Hand-Cursor gerade schwebt. @ (0% [5) [Tiransparent
ol fo% [:] [ Transparent 3 |
0ol fo% |3 [ Transparent 3 |
O Lo [£ [I:I Transparent |4 ]
[] Transparenz M Schwarz
Bei der zu andernden Farbe klicken Sie Pipette x]
dann mit der Maus. Nun wird die erste
. Erset
Quellfarbe markiert und der gefundene & _
Farbwert dort eingetragen. In der Farben
Auswahlliste ist die Voreinstellung Quellifarbe Toleranz  Ersetzen durch... e s
p |
,Transparent” richtig und Sie kénnen die v [ k0% | [dTransparent 2 ) | 4=
Anderung am Bild mit der Schaltfliche ol 10% [3] [(JTransparent 3 | |* = *
,Ersetzen” durchfihren. Es gibt keine ol [@o% [5 [>OTransparent 2 |
Vorschau des Effektes. Wenn das Ergebnis ol 10% [3] [CJTransparent & |
nicht Thren Wiinschen entspricht, miissen & Tomepere B Schwar
Sie Bearbeiten > Riickgangig benutzen. -

Der Dialog schliefst sich nicht automatisch, sodass Sie noch weitere Farben ersetzen
konnen. Markieren Sie erst das Feld fir die Quellfarbe und wéahlen Sie dann wieder die
Farbe mit der Pipette aus. SchliefSen Sie den Dialog mit Strg-F4 oder der SchliefSen-
Schaltflache. OpenOffice.org benutzt fur die Transparenz einen Alpha-Kanal, wodurch
auch Pixel unterschiedlicher Farbe transparent gesetzt werden konnen.
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Es ist auch der umgekehrte Weg moglich, namlich eire in der Grafik vorhandene
Transparenz durch eine bestimmte Farbe zu ersetzen. Dafiir wahlen Sie nichts in der
Grafik aus, sondern markieren ganz unten im Dialog den Eintrag ,Transparenz”.
Rechts davon konnen Sie dann die Ersetzungsfarbe festlegen.

Die Auswabhlliste fur die Ersetzungsfarbe zeigt alle in der aktuellen Farbpalette des
Dokuments vorhandenen Farben. An dieser Stelle komen Sie keine neue Farbe
definieren, sondern Sie miissen die Wunschfarbe vorher schon der Palette hinzufiigen.
Wie das gemacht wird, finden Sie im Kapitel 8 dieses Handbuchs, Tipps und Tricks.

Auswirkungen des Parameters , Toleranz“

Der Parameter Toleranz beschreibt, wie genau ein Farbwert im Bild mit der Quellfarbe
ubereinstimmen muss, um ersetzt zu werden. In der Abbildung wurde als Quellfarbe
der Rot-Farbton am linken Rand des Farbverlaufs angegeben und als Ersetzungsfarbe
ein reines Blau gewahlt. Das Original ist ein Rechteck mit Farbverlauf von Rot zu
Grin. Weil die Pipette nicht auf Zeichnungen anwendbar ist, wurden die Rechtecke auf
der linken Seite mit Umwandeln > Bitmapin eine Rastergrafik umgewandelt, auf der
rechten Seite wurden sie als ,,Enhanced Metafile” exportiert und wieder eingefiigt.

L ol T L
I 0% Kleinster Wert I NNRNMMAMMMMMDMRmm—mee
B 20% R ——
I 40% A
I 80% T ,-—

DN 99% grofter Wert MMM

Rastergrafik und Metafile fithren also zu unterschiedlich
Anmerkung Ergebnissen. Das ist ein Fehler, der in einer der nachsten Versionen
beseitigt sein wird.

Farbtiefe

Menu erganzen

In OOo 1.1 stand im Kontextmeni einer Rastergrafik das Untermeni ,,Farbauflosung”
zur Verfugung. Dieses ist in der Version 2 nicht mehr vorhanden, die einzelnen Befehle
existieren aber noch. Sie sollten sich daher, wenn Sie diese Befehle verfiighar haben
mochten, dafiir ein eigenes Meni anlegen (Bitte sehen Sie in der Hilfe nach, wenn Sie
nicht wissen, wie das geht). Da mit diesen Befehlen standardmalsig keine Symbole
verbunden sind, ist das Hinzufiigen zu einer Symbolleiste moglicherweise nicht so
gunstig.

Wenn Sie danach auf Hinzufiigen klicken, finden Sie die Befehle unter Bereichin der
Kategorie Andern, sie stehen ganz obenan.
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Rastergrafiken bearbeiten

Original in 24 Bit Pixeltiefe (=8 Bit je Kanal)

1-Bit Gedithert

Der Eindruck von Graustufen wird durch ein Raster
erzeugt. Eigentlich sind es nur 2 Farben.

1Bit-Schwellenwert

Sie konnen den Schwellenwert nicht direkt festlegen.
Aber mit den Reglern aus der Symbolleiste Farbe
konnen Sie beeinflussen, welche Teile des Bildes in
Schwarz dargestellt werden. Dazu miissen Sie das
modifizierte Bild erst mit Datei > Exportieren
speichern und es dann neu einfiigen, bevor Sie
schliefBlich die Farbauflosung andern.

4Bit-Farbpalette

Mit 4 Bit konnen 16 Farben dargestellt werden. Die
Farbabstufungen sind hier recht fein, weil nicht die
16 RGB-Grundfarben benutzt werden, sondern in der
Palette solche Farben vertreten sind, die gut zu dem
Bild passen.

4Bit-Graustufenpalette

8Bit-Farbpalette

Mit 8Bit konnen 256 Farben dargestellt werden. Das
Bild ist auf den ersten Blick nicht vom Original zu
unterscheiden. Es belegt aber im Arbeitsspeicher nur
ein Drittel des Platzes.

Bildbearbeitung
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8Bit-Graustufenpalette

Konvertierungen

Umwandeln in Kontur

Markieren Sie das Bild (Auswahlmodus mit griinen Griffen). AnschlieSend wahlen Sie
Umwandeln... > In Kontur aus dem Menii Andern oder aus dem Kontextmenii. Bei
diesem Befehl entsteht ein geschlossenes Polygon mit 4 Eckpunkten, bei dem das Bild
als Hintergrundbild gesetzt ist. Sie konnen das Bild in diesem Zustand nicht mehr
weiter bearbeiten. Alle Thre Modifikationen miissen Sie daher vorher durchfiihren.

Das Polygon ist zwar eine Vektorgrafik aber das Bild bleibt weiterhin eine Bitmap. Das
Polygon bietet IThnen jedoch erganzende Moglichkeiten, z.B. Formen auszustanzen
oder Transparenzverlaufe zu definieren.

Umwandeln in Polygon

Markieren Sie das Bild (Auswahlmaodus mit grinen Griffen). Anschliesend wahlen Sie
Umwandeln... > In Polygon aus dem Menii Andern oder aus dem Kontextmenii. Bei
diesem Befehl bildet OOo aus Flachen gleicher Farbe jeweils Polygone und fasst diese
in einer Metadatei zusammen. Die Rastergrafik wird also vektorisiert.

Die Umwandlung beginnt mit dem Dialog In Polygon umwandeln, der einige
Einstellmoglichkeiten bietet. Mit der Schaltflache Vorschau wird jeweils aus den
aktuellen Einstellungen eine Vorschau errechnet. Weil dies je nach Bild und Rechner
etwas langer dauern kann, enthalt der Dialog eine Fortschrittsanzeige (siehe
Abbildung 10).

Farbanzahl

Die Anzahl der Farben, die OpenOffice.org bei der Umwandlung bericksichtigt,
kann zwischen 8 und 32 liegen, das Bild kann aber auch weniger Farben enthalten.
Fur jede vorkommende Farbe legt OpenOffice.org ein Polygon an, dabei kam ein
solches Polygon auch aus mehreren nicht verbundenen Teilen bestehen. Diese
Polygone sind jeweils mit der entsprechenden Farbe gefillt.
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Einstellungen
Earbanzahl:
Punkt-Reduktion:
M Locher filllen
Kachelgrofe: B

Originalbild: Vektorisiertes Bild:

S edubunty S edubunty

Fortschritt

Abbildung 10: Umwandeln eines Bildes in Polygone

Der Algorithmus zum Reduzieren der Anzahl der Farben ist allerdings nicht ganz

so gut. Deshalb kann es sich lohnen kann, vorab tber die Farbauflosung oder tiber

den Filter , Poster” die Anzahl der Farben zu reduzieren.
Punkt-Reduktion

Es werden nur Polygone gebildet, die grolser sind als der hier angegebene Wert.
Die stark vergrofSerten Ausschnitte verdeutlichen, dass bei einer grofSer
werdenden Zahl kleinere Farbflecken — wie sie typisch fiir unregelmalige
Farbverlaufe sind — verschwinden.

2 Pixel 3 Pixel

Locher fillen

Durch diese Punktreduktionen konnen Stellen auftreten, die vaa gar keinem
Polygon bedeckt sind. Ist diese Option markert, werden zusatzlich quadratische
Kacheln als Hintergrund angelegt, deren Farbe die Licke ausfiillt. Die
KachelgroRe gibt dabei die Breite dieser Hintergrundquadrate an.

Bildbearbeitung
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Originalbild
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Originalbild mit 16 Farben und 0 Pixel
Punktreduktion vektorisiert

Originalbild umgeformt mit Filter ,Poster”
mit 64 Farben ...

... und anschliefSend mit 16 Farben und
0 Pixel Punktreduktion vektorisiert.

Hier wurde wieder von dem mit dem Filter
»~Poster” umgeformten Bild ausgegangen,
aber nun mit einer Punktreduktion mit

4 Pixeln und einer KachelgrofRe von

16 Pixeln gearbeitet.

Daraus ergibt sich folgender Hintergrund

Wenn Sie als nichstes die so entstandene Metadatei aufbrechen (Andern >
Aufbrechen), erhalten Sie Zugriff auf die einzelnen Polygone. Wenn Sie diese
zusammen handhaben wollen, sollten Sie se nach dem Aufbrechen sofort gruppieren.

Mit einer solchen vektorisierten Form des Bildes konnen Sie nun solche Operationen
durchfiihren, die Sie von den klassischen Zeichenobjekten kennen. Es sind nun zum
Beispiel auch gebogene Verzerrungen moglich. Fir solche Umformungen ist es
gunstiger, eine Umwandlung mit Hintergrundkacheln zu benutzen, weil dann die

Bildrander gerade sind.

Bildbearbeitung
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Wenn Sie dieses Werkzeug einsetzen um einen Schriftzug zu vektorisieren, sollten Sie
zunachst die Farbauflosung auf 1Bit herabsetzen und keine Hintergrundkacheln
benutzen.

Originalbild

Beim Umwandeln entstehen dann zwei Polygone,
= = = eins mit dem sichtbaren Schriftzug und ein
weiteres Polygon, das zunachst nicht sichtbar
ist, weil Linie und Flachenfiillung auf weil’
stehen. Sie finden ein solches unsichtbares

@ = Polygon, indem Sie mit der Tabulatortaste die
vorhandenen Objekte durchlaufen. Hier wurde
das sichtbare Polygon etwas zur Seite gezogen.

Dieses unsichtbare Polygon stellt die AulSenseite
des Schriftzugs dar, wie Sie erkennen konnen,
wenn Sie Linie und Flache auf eine andere Farbe
setzen.

Umwandeln in Bitmap

Mit dem Befehl Umwandeln > In Bitmap aus dem Kontextmenu konvertieren Sie
eine Vektorgrafik - alle Zeichenobjekte sind Vektorgrafiken — zu einer Rastergrafik.
OpenOffice.org stelk eine Grafik im png-Format mit einer Farbauflosung von 24 Bit
her. Die in der Vektorgrafik vorhandene Transparenz wird dabei leider nicht
ubernommen, obwohl das von OOo intern benutze png-Format eigentlich Transparerr
unterstiitzt. Erst wenn Sie mit der Pipette eine Transparenz setzen, wird auch ein
Alpha-Kanal erzeugt.

Um die Anzahl der notigen Pixel zu bestimmen, bertucksichtigt OOo die dpi-
Einstellungen des Betriebssystems fiir den Bildschirm und die von ihnen unter Extras
> Optionen > 000 > Ansicht im Abschnitt Benutzeroberflache eingestellte
Prozentzahl fur die Skalierung.
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Beispiel:
Breite der Vektorgrafik: 1,5inch (=3,81cm)
Bildschimmeinstellung des Betriebssystems: 96 dpi (=96 dots per inch)
Skalierung: 130%

Rechnung: 1,5inch - 96dpi - 130% =187 Pixel

Die tatsachliche Pixelzahl weicht duch Rundungen etwas von diesem Wert ab.
Zusatzlich gibt OOo der Grafik - wenn das Format es zulasst — noch einen dpi-Wert
(hier 125dpi) mit, damit spater die Rechnung umgekehrt werden kann und das Bild bei
dieser Pixelanzahl mit der richtigen Breite von 3,81 cm dargestellt wird.

Druckoptionen bei Rastergrafiken

Wenn Sie einen SchwarzweifSdrucker besitzen oder es Probleme beim Ausdruck gibt,
sollten Sie sich die folgenden Einstellungen ansehen.

Sie konnen festlegen, dass alle Texte und alle Grafiken in Graustufen oder in
schwarz/weils gedruckt werden. Die generellen Einstellungen dazu befinden sich in
Extras > Optionen > 000 Draw > Drucken im Abschnitt Ausgabequalitét. Die
gleichen Einstellungen erreichen Sie fiir das aktuelle Dokument im Druckdialog unter
Zusétze. Bei den Einstellungen SchwarzweilSdruck und Druck in Graustufen werden
keine Hintergriinde gedruckt.

Weitere Optionen finden Sie unter Extras > Optionen > 000 > Drucken. Die
moglichen Einstellungen wirken sich aufdie Grofse der Druckdaten aus und auf die
Zeit, die z7um Berechnen der Druckdaten erforderlich ist. Da dies sehr vom
eingesetzten Drucker und vom Betriebssystem abhangt, miissen Sie die fiur Ihre
Situation optimalen Einstellungen selbst herausfinden. Bei neueren Rechnern und
Druckern sind die Voreinstellungen aber meistens passend. Einzelheiten zu den
Einstellungen lesen Sie in der Hilfe.
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